教育部歷史文化學習網導入教學

國小社會學習領域單元教學活動設計表

	單元名稱
	玩出校史創思力
	年級
	四年級
	人數
	32人

	教材來源
	*校史自編教材（傑出校友故事及紀念物巡禮）
*特色課程四年級上學期「校園巡禮」

*歷史文化學習網

*http://computer.lotes.ilc.edu.tw/plog/index.php?blogId=4（傑出校友的故事）

*http://it.lotes.ilc.edu.tw/gallery_93/view_album.php?set_albumName（校史寫真館-老照片的故事）
	設計教師
	羅東國小

何賢堯
	教學時間
	120分鐘

(三節)

	教材主題
	本主題主要是針對國小四年級上學期社會科教材所設計的補充單元，在補教科書內容之不足，並透過創新多元的教材設計與教學方法，落實學校本位課程，使學習貼近學生進而達到愛鄉愛校的人文關懷目的。

	學生學習條件
	兒童於中年級已經學習過社區、家鄉的歷史發展，對於社區的族群、家鄉的文物古蹟與歷史變遷已經有初步的了解；藉由校園巡禮，更配合歷史文化學習網裡的歷史故事動畫、 歷史圖片來找碴等有趣的線上素材，可以更了解百年歷史的學校的演變，感受前人走過的足跡，串連起對校史的認知與啟發快樂的品格學習力。

	教學方法
	講述法、多媒體（PPT、電子白板）教學、板書、觀察、討論、闖關活動。

	教

學

目

標


	單元能力指標
	單元具體能力教學目標

	
	1-2-3 覺察人們對地方與環境的認識與感受
      具有差異性, 並能表達對家鄉的關懷。

2-2-2 認識居住城鎮(縣市鄉鎮)的古蹟或考古發掘，並欣賞地方民俗之美。

2-3-1認識今昔台灣的重要人物與事件。
3-2-1 關懷家庭內外環境的變化與調適。
	1-2-3-1 能對羅東國小的起源及發展有所認識。

1-2-3-2 能夠分辨出早期學生與現代學生穿著

        及上課環境的差異。

2-2-2-1 能夠認識羅東國小校內不同時期建置

        的紀念物。

2-3-1-1 能夠認識校史教材內的傑出人物介紹。

2-3-1-2 能夠知道校史介紹的羅東國小重要事

        件。

3-2-1-1 能說出羅東國小校史分期的變化及影

        響。

	
	三節
	月
	日
	教     學     重     點

	
	
	10月
	26日
	1.說明百年校史的演進。

2.說明校史各分期發展的重點情形。

3.瞭解紀念物與傑出校友對學校的影響。

	
	
	10月
	26日
	

	
	
	11月
	2日
	


	單元具體教學目標
	教    學    活    動
	教  具
	時間
	備註

	1-2-3-1
1-2-3-2

3-2-1-1

2-3-1-1

1-2-3-2
	教學準備

◎教師方面
1.兒童版校史自編教材。

2.準備電腦及多媒體設備。

3.老師製作成簡報(製成投影片)。

4.網站校史寫真館。

◎學生方面

1.教材預習，並畫重點。(每段一句)

2.蒐集校史老照片相關資料及圖片。
教學過程
(一)引起動機

1.老師說校史故事
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     學校發源之地               學校最早上課的教場

※導入歷史文化學習網（歷史故事動畫）
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          明清時代的女子教育                    明治國校時期
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                              民國之後的教育
※從明清時代的女子教育著重在「三從四德」上，教導女子舉止談吐合乎禮儀規範。介紹學校歷經明清時期（清末張能旺先生捐地講起）、日治時期及民國三個時期，讓學生對學校悠久的創立時間有所了解。
2.引導學生閱讀教材

3.觀察投影老照片

（二）教學活動

◎問題討論 (團體討論)

1.羅東國小經歷哪三個著名的社團分期？（兒童文學時期、科學昌盛時期、排球運動發光時期）

2.請你舉出本校的傑出校友（三個）。

3.聽了這麼多有關老照片的故事，你有什麼感想？

※導入歷史文化學習網（歷史圖片來找碴）
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    公學學校時期的棒球隊            嘉義農林學校棒球隊
~透過老照片的介紹，讓學生比較以前棒球運動與現在的異同。
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       早期學童的穿著            日治時期學童祭典的穿著

~透過歷史圖片有一些不符合史實的地方，要學生幫這些不合理的地方找出來囉！
（三）綜合活動

1.將老師上課的內容再瀏覽一遍。

2.引導學生對百年校史有個初步的認識。

3.老師做總結。

(四)完成學習單。
教學回饋

1回家功課

　請學生回家上網查閱有關校史網頁介紹。

2.師或生將資料列印，畫出重點或作成筆記，做為教室佈置，並鼓勵學生閱讀。

3.下次上課時抽問，答對者老師給予適當獎勵。

              ～第一節結束～
	教材

投影片

網路

相關比較表

網路

圖片
電腦及多媒體設備

電腦及多媒體設備

小獎品
	5分鐘

15分鐘

10分鐘

5分鐘

5分鐘
	列入評量加分項目
鼓勵學生踴躍發表

老師依學生的回答，適時給予獎勵

綜合活動請老師依問答題目設計及學生程度自行增刪。

	2-2-2-1

2-3-1-2
	教學準備
◎教師方面
1.準備電子白板、白板筆。

2.準備電腦及多媒體設備。

3.老師製作成簡報(製成投影片)。

4.網站校史寫真館。

◎學生方面

1.教材預習—紀念碑篇。

2.蒐集校史老照片相關資料及圖片。
教學過程
1.介紹網頁建置之數位校史資料。

2.開啟網頁之校景圖，並使用手繪筆做線上拓碑練習。

(一)引起動機

1.老師訴說校景紀念物的由來。

2.引導學生上台描繪紀念物。

3.與詞語接龍做語文連結詞語練習。

（二）教學活動

◎問題討論 (團體討論)

1.你最喜歡校園裡哪個紀念物？建置的由來為何？

2.陰刻與陽刻各有何不同的意義？

3.紀念物的形狀有什麼特殊的涵義？

4.你對使用電子白板，對於社會領域學習，有什麼感想？ 

~讓學生參與有趣的電子書上課方式。

（三）綜合活動

1.將老師上課的內容再瀏覽一遍。

2.引導學生對電子白板有個初步的認識。

3.老師做總結。

(四)完成學習單。
※使用電子白板在於達成社會領域的有趣及有效教學。
教學回饋

1回家功課

  ~請學生回家將心智圖學習單完成。

2.下次上課時個別利用三到四分鐘，發表自己的創作，老師給予適當獎勵。
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～第二節結束～
	82吋互動式電子白板

投影機

校史數位教材。
兒童版校史教材

投影片

電子白板

學習單
	5分鐘

15分鐘

10分鐘

10分鐘


	多鼓勵孩子上台實作

讓孩子發表自己的看法，都給予正面的增強

	2-2-2-1
2-3-1-1 

2-2-2-1

	教學準備
◎教師方面
1.老師事先利用資訊融入課程，簡報介紹「校史寫真館-老照片的故事」。
2.蒐集各關所需之準備物品

3.關主著古裝引發孩子新奇感
◎學生方面

1.準備校園墊板。

2.事先預習校史自編教材。

教學過程
1.介紹各關的規則及關主。

2.介紹各個闖關注意須知。
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總關主講解闖關需知            分站關主下達遊戲指令
(一)引起動機

1.老師訴說船仔頭的由來。

2.引導學生發表對故事的看法。

（二）教學活動

~分組：2~3人一組，每站停留10分鐘後換站。
1.第一關「名人事蹟對對碰」
~關主簡述大海報規則，之後將卡打亂，擺對「名人卡」、「事蹟卡」即過關。
2.第二關「抽抽樂，來動腦」
~做五個籤，需先達成關主之指令（動作）後再抽籤，回答關主一道校史題，答對即過關。
◎闖關問題

（1）你知道羅東國小第一位女校長是誰？

（2）羅東國小最早的紀念碑是那一個？

（3）請說說看，「船仔頭」在古時的作用？

（4）請舉出三位你所讀過的傑出校友人物及其

知名的領域？ 
3.第三關「校園尋寶貼貼樂」
~以「校園步道墊板」為準，設計位置或錯字等錯置景點，擺對正確三個即過關！
※使用遊戲融入教學，尋著步道闖關踏查，不僅寓教於樂，更帶動孩子合作學習的體會。
（三）綜合活動

~收回闖關評量卡日後頒獎用。
教學回饋

~讓學生的情緒穩定下來，總關主適時為此次的歷史闖關活動做總評，為「校園就是一個大教具」畫下快樂趣味學習的句點！

～第三節結束～
	長桌兩張

碼表一個

哨子一枚

闖關戳章三枚

全開海報三張
校園墊板

兒童版校史教材

名人卡

事蹟卡

籤桶一個、五張捲紙籤、題庫

校園尋寶圖放大全開海報
	5分鐘

10分鐘
10分鐘

10分鐘
5分鐘


	注意分組時間的掌控

強調各組之間分工合作的精神

給孩子適時的回饋與肯定


【附錄】
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附錄1  羅東國小自製校園墊板


附錄2  「玩出校史創思力」評量表（教師用）
         宜蘭縣羅東國小四年級「玩出校史創思力」評量表   第（  ）小組

	                                                評量活動
	評量重點
	評量結果

	
	
	優
	良
	可
	再加油

	操  作
	能在時間內完成冥想畫
	
	
	
	

	創  作
	表演動作的創意性
	
	
	
	

	
	小組練習的狀況
	
	
	
	

	表  演
	表演內容的熟練度
	
	
	
	

	欣  賞
	遵守秩序
	
	
	
	

	
	專心觀賞
	
	
	
	

	總  分
	10 ×（ ）+ 8 ×（ ）+ 6 ×（ ）+ 4 ×（ ）+40 = （   ）

	評語
	老師的話:

	
	家長的話:


   ※評分標準：優（10分）、良（8分）、可（6分）、再加油（4分），基本分40分。
老師簽名：              

附錄3  羅東國小歷史主題式教學闖關遊戲卡 
                   羅東國小歷史主題式教學闖關遊戲卡 

                             班 級：         座號：       姓名：              
	關     名
	闖  關  使  命  及  任  務
	地  點
	關主認證

	第一關
「校園尋寶貼貼樂」
	以「校園步道墊板」為準，設計位置或錯字等錯置景點，找出正確三個即過關！
	涵育樓川堂
	

	第二關
「名人事蹟對對碰」
	關主簡述大海報規則，之後將卡打亂，擺對「名人卡」、「事蹟卡」即過關。
	德被斯文碑
	

	第三關
「抽抽樂，來動腦」
	做五個籤，需先達成關主之指令（動作）後再抽籤，回答關主一道校史題，答對即過關。
	百齡樓川堂
	









































製作甚受孩子喜愛之學習地圖墊板，供校園巡禮及校史闖關之用。
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