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活動計畫與獎勵辦法

1、 活動目的：

(1)、 希望藉由數學競賽活動提升縣內學生數學學習意願。

(2)、 以團隊競賽模式，發揮團隊合作的智慧。

(3)、 藉由競賽的方式，挖掘並培育數學資優的學生。

2、 主辦單位：宜蘭縣政府教育處
3、 承辦單位：宜蘭縣立羅東國民中學
4、 參加對象：宜蘭縣內各校國中學生
5、 活動日期：民國100年12月12日（星期一）
6、 活動地點：宜蘭縣自然史教育館
7、 獎勵辦法：

(1)、 個人獎項：依照數學競試取前三名同學發予獎狀。

(2)、 團體獎項：依照數學比賽三項子競賽成績合計後，前三名的隊伍發予個人獎狀。

(3)、 總錦標：依照各分項競賽合計之團體成績發予個人獎狀。

(4)、 總錦標前三名之指導教師發予指導證明

    各獎項彙整如下表：

	項      目
	第一名
	第二名
	第三名

	個人獎項
	數學競試
	獎狀一紙

獎金(500)
	獎狀一紙

獎金(300)
	獎狀一紙

獎金(200)

	團體獎項
	數學比賽
	個人獎狀三紙

獎金(1500)
	個人獎狀三紙

獎金(900)
	個人獎狀三紙

獎金(600)

	
	總錦標
	個人獎狀三紙

獎金(1500)
	個人獎狀三紙

獎金(900)
	個人獎狀三紙

獎金(600)

	指導證明
	總錦標得獎隊伍之指導老師
	指導證明
一至三紙
	指導證明
一至三紙
	指導證明
一至三紙


活動時程
	時間
	程序
	地點

	0800～0830
	報到
	自然史教育館門口

	0830～0850
	開幕
	比賽場地

	0850~1020
	數學競試
	比賽場地

	1040～1140
	數學遊戲（1）
『十全十美』
	比賽場地

	1140～1240
	休息
	休息區

	1240～1320
	數學寫作
	比賽場地

	1340～1500
	數學遊戲（2）

『盒子遊戲』
	比賽場地

	1520～1620
	數學遊戲（3）
『六角旋轉棋』
	比賽場地

	1620～
	頒獎、閉幕
	比賽場地


參賽隊伍名冊

	校 名
	隊 名
	領隊姓名
	隨隊裁判
	隊員名單（編號）

	中華國中
	小基隊
	黃基哲
	黃基哲
	何子凡(1)
	鄭嘉慶(19)
	范宸瑜(37)

	中道中學
	JA
	倪佩菁
	倪佩菁
	李易霖(2)
	解振成(20)
	周子玄(38)

	五結國中
	五數高手
	戴嘉賢
	戴嘉賢
	許宸瑞(3)
	石侑欣(21)
	林宗誼(39)

	冬山國中
	好不好
	林文章
	林文章
	簡佑真(4)
	張若喬(22)
	張佳琪(40)

	利澤國中
	蠢蠢欲動

美少女戰士隊
	劉凱元
	劉凱元
	李承恩(5)
	馮子芸(23)
	秧秋圓(41)

	吳沙國中
	吳沙隊
	吳錫傳
	李宜恭
	游子萱(6)
	黃彥儒(24)
	吳亭吟(42)

	壯圍國中
	無言以隊
	陳麗雪
	
	郭佳欣(7)
	林政輝(25)
	陳祈男(43)

	宜蘭國中
	J.J.P
	宋明忠
	宋明忠
	林澤緣(8)
	吳忠翰(26)
	陳書平(44)

	東光國中
	東光隊
	陳永慶
	陳永慶
	張修銘(9)
	簡瑋倫(27)
	謝浩喆(45)

	員山國中
	員中隊
	李書豪
	李書豪
	林曉儷(10)
	黃俊評(28)
	黃天信(46)

	國華國中
	找我簽名

請排隊
	張惠芳
	張惠芳
	吳書帆(11)
	黃士軒(29)
	藍晧(47)

	凱旋國中
	凱旋隊
	謝婉琦
	李貞宜
	楊舒晴(12)
	潘宜君(30)
	羅萬財(48)

	復興國中
	天空隊
	楊東萍
	王寶霖
	黃維晨(13)
	馮景泰(31)
	呂函嫒(49)

	順安國中
	無雙隊
	陳雅琪
	陳雅琪
	羅子彧(14)
	陳柏鈞(32)
	李怡君(50)

	興中國中
	必前隊
	林友杰
	盧芳瑋
	簡必前(15)
	楊子霆(33)
	楊詠琪(51)

	頭城國中
	柚子Ⅲ
	連志峰
	阮子恆
	陳頌恩(16)
	邱奕瑋(34)
	黃得綺(52)

	礁溪國中
	腦力全開
	張美蕙
	張美蕙
	林家誠(17)
	李宜蓯(35)
	盧柏郢(53)

	羅東國中
	羅中魔術隊
	李志誠
	李志誠
	黃育晟(18)
	葉季佑(36)
	賴瑞安(54)


競賽場地配置圖
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開(閉)幕典禮場地配置圖
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競賽項目及規則

1、 活動項目：

(1)、 數學競試

(2)、 數學寫作

(3)、 數學遊戲(1)：十全十美
(4)、 數學遊戲(2)：盒子遊戲
(5)、 數學遊戲(3)：六角旋轉棋

2、 活動配分：

(1)、 數學競試：佔總比賽成績40％（計分方式為參加者合計）

(2)、 數學比賽：佔總比賽成績60％（含三項數學遊戲與數學寫作）
數學競試
1、 競賽以紙筆測驗方式進行，作答時間90分鐘。

2、 競賽採個人方式進行，競賽開始10分鐘後不准進場，競賽中考生一出試場，則不得再次進入試場。

3、 競賽期間，禁止交談。

4、 不得使用計算機、其他輔助工具或翻閱任何書籍。

5、 若需計算可寫於所發之計算紙上。

6、 答案需完整、清楚與最簡化，並填寫於答案卷上。

7、 競賽信號響時開始作答，未響前不准動筆，並不得翻閱試題卷。

8、 停止作答後，繼續作答者，該項成績以0分計算。

數學遊戲(1)：十全十美
一、遊戲玩法說明：
1. 比賽方式為兩人對抗（A方、B方）
2. 兩位選手猜拳決定先後順序，勝方先圈選，圈選後換另一位選手連續圈選兩次，圈選後再換先圈選的選手連續圈選兩次，依此順序圈選，直至兩人均無法圈選正確的圈選方式。
說明：若A選手猜拳獲勝，則圈選順序為A B B A A B B A A B ……
3. 圈選規則：選手在表格中圈選相鄰的數字加總總和為10的數字，所謂相鄰指的是邊與邊相鄰，而非點與點相鄰。
說明：
（1） 如圖二，①+③+①+①+②+②=10，且每格均為邊與邊相鄰即可，可得6格的分數為6分。

（2） 如圖三，⑤+④+①=10，且每格均為邊與邊相鄰即可，可得3格的分數為3分。

（3） 如圖四，①+①+①+①+①+①+②+②=10，但並非每格均為邊與邊相鄰，有兩個地方為點與點相鄰，因此為錯誤的圈選方式。

（4） 若已先被圈選過的方格，則不可以再重複圈選，如圖五中的①被重複圈選即為錯誤的圈選方式。

（5） 如圖六，①+④+②+②+①=10，但每格均為點與點相鄰，為錯誤的圈選方式。
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	(圖一)
	(圖二)
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	(圖三)
	(圖四)
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	(圖五)
	(圖六)


4. 圈選時間限制：在對方圈選完畢後，每位選手均有20秒的圈選時間，選手必須在20秒的時間內圈選完畢，若未圈選，視為放棄此次圈選機會，直接換對手圈選；若圈選到一半，裁判可給予延長5秒鐘時間圈選，但僅限一次；若第二次仍發生未圈選完成之情形，將視為圈選方式錯誤並依圈選方式錯誤罰則予以扣分。

5. 分數計算：兩位選手依序圈選正確的圈選方式，若為正確的圈選方式，則圈選幾格即得幾分，如圖二為正確的圈選方式，則該選手該次圈選分數為6分；圖三為正確的圈選方式，則該選手該次圈選分數為3分。

6. 圈選方式錯誤罰則：選手在圈選過程中，必須看仔細並確定後再圈選，比賽過程中使用螢光筆圈選，無法塗改，因此，若選手圈選方式錯誤，則該次圈選的格數為負分，如圖四為錯誤圈選方式，而該次圈選格數為8格，則該選手該次圈選分數為-8分；圖六為錯誤的圈選方式，而該次圈選格數為5格，則該選手該次選分數為-5分。
二、比賽規則：
1. 兩位選手依序圈選正確的圈選方式，並在比賽用紙上之記錄區上依序記錄兩位選手的得分。
2. 直至兩人均無法圈選後，兩位選手各自統計自己與對手的總得分，並核對總分，正確無誤後將比賽紀錄紙繳交至紀錄台。
3. 此比賽採分組循環賽，每組每隊均須完成所有賽程，並由紀錄台裁判統計所有賽程之各隊得分後，以每隊之總得分由高至低依序排出名次，以決定本項比賽之分數；若總得分相同之隊伍，得並列相同名次。
4. 裁判請協助比賽進行中的時間控制，並於選手有爭議時，給予裁奪。
5. 比賽名次與本項比賽之分數對照表如下：
	名次
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9-18

	分數
	100
	95
	90
	85
	80
	75
	70
	65
	60


三：注意事項：
1. 不需攜帶其他任何物品。
2. 比賽用螢光筆由大會提供。
3. 比賽規則若有不清楚之處，請於整個比賽開始前提出釋疑，否則不予受理。
數學寫作
1、 規則說明：

1. 依據題目所提供訊息進行數學思考解題與寫作。
2. 競賽採團隊合作方式，各隊於時限內完成一份作品。
3. 寫作時間40分鐘。
2、 注意事項：
1. 請詳細閱讀題本中的敘述，並且參考所列「題號」，完成數學寫作。
2. 可利用題本中空白部分計算。
3. 答案本上請書寫清楚隊名與個人姓名，但不可故意污損答案本或試題本，否則該科不與計分。
3、 參考步驟：
1. 研究本篇寫作的評量表。
2. 就題本中的敘述進行研究瞭解。
3. 就「問題討論」嘗試練習。
4. 請用黑色或藍色原子筆書寫，本寫作題目為『秘密投票機』。先給定兩種主要元件的使用方式，由學生自行設計題目所需的設計圖。請注意邏輯推演需完整，避免流於簡答形式，需訂正時得使用修正液或修正帶。
數學遊戲(2)：盒子遊戲

一、遊戲規則
（2） 玩家輪流在方陣任取兩點將它們連接起來，只能選擇垂直相鄰或水平相鄰兩點。
（3） 若有一個小正方形只剩一邊未連接，輪到畫線的玩家若將它連起來，則可在此正方形內畫上自己的記號，且還可以繼續連接一個邊，直到沒有再連成正方形為止。
（4） 將所有正方形都畫出來後，亦即所有點之間都有正方形連接，則遊戲結束，玩家分別統計自己連成多少個正方形。

二、競賽比賽規則：

（1） 初賽部分：
1. 此比賽初賽採分組循環對戰制，十八隊共分為六組（甲、乙、丙、丁、戊、己六組），每組均為三隊，每組對戰時均為三隊一同上場對戰，相同三隊對戰二場次。詳如賽程表。賽程表於賽前抽籤決定賽程！

2. 每場次比賽三隊的三名隊員分坐三桌同時進行比賽，劃記順序由猜拳決定，勝者先攻。每場次三隊員之安排順序由各隊自由安排。

3. 比賽進行中，擁有劃記權者思考不得超過10秒鐘，而裁判於最後5秒會予以讀秒，若讀秒完畢仍未動作以棄權論。則由下一位劃記者取代其劃記權，唯取代者仍保有自己的劃記權，即棄權者的下一位擁有兩次劃記權。

4. 每一場次各隊之得分為將三位選手所劃得的方格數加總，各組的二場次結束後再將各場次的分數加總即為各隊初賽的得分。

5. 評比各組總分前兩名得晉級複賽。
（2） 複賽部分：
1. 此比賽晉級複賽隊伍有十二隊，複賽採分四組對戰制，每組三隊，每組對戰時均為三隊一同上場對戰，相同三隊對戰二場次。詳如賽程表。

2. 比賽進行中之規則與初賽相同。

3. 評比各組總分第一名得晉級決賽，未晉級之隊伍則依複賽分數排序名次得出第五名至第八名，若有分數相同者，另比序初賽成績；若再相同，則以名次並列論。
（3） 決賽部分：
1. 此比賽決賽採四隊對戰制，四隊一同上場對戰，相同四隊對戰一場次。詳如賽程表。唯此四隊三位選手逐一上場比賽。

2. 比賽進行中之規則與初賽相同。

3. 依此一場次得分排序名次（第一名至第四名）。若有分數相同者，另比序複賽成績；若再相同，再比序初賽成績；若再相同，則以名次並列論。
(4) 競賽計分方式：

	名次
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9-18

	分數
	100
	95
	90
	85
	80
	75
	70
	65
	60


三、注意事項：

（1） 不需攜帶其他任何物品。

（2） 請依賽程至比賽桌次就位，未比賽之隊伍請於休息區休息。

（3） 比賽規則若有不清楚之處，請於整個比賽開始前提出釋疑，否則不予受理。

數學遊戲(3)：六角旋轉棋
一、遊戲玩法簡介：

(1)、 比賽棋盤為六個三角形棋盤，如圖(一)，方式為兩人對抗（A方、B方） 

(2)、 先攻持黑色棋子，後攻持紅色棋子。

(3)、 前五輪，進攻者放子後不需旋轉三角棋盤；第六輪開始，進攻者放一子後，必須將其中一個三角形棋盤順時針或逆時針旋轉120度，然後才輪到對手攻擊。

(4)、 如圖(二): 換紅色棋子攻擊，將一個紅色棋子放入棋盤中。

如圖(三): 將三角形棋盤逆時針旋轉120度。

如圖(四): 六子圍成正六邊形。直到有一方六子圍成正六邊形為勝利者，比賽結束。
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 圖(一) 正六邊形棋盤                  (圖二) 換紅色棋子攻擊
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  (圖三)將三角形棋盤逆時針旋轉120度     (圖四) 六子圍成正六邊形

二、競賽比賽規則：

(1)、 此比賽賽程，賽程表於賽前抽籤決定賽程，詳如賽程表。
1. 預賽採分組循環對戰制(甲、乙、丙組四隊取兩隊晉級複賽，丁、戊組三隊取一隊晉級複賽)。

2. 複賽採分組循環對戰制。

3. 決賽採一隊一對戰制，(分組第一爭奪此項比賽冠亞軍，分組第二爭奪此項比賽三、四名，分組第三爭奪此項比賽五、六名，分組第四爭奪此項比賽七、八名) 。

(2)、 每場（校際對抗）對戰組合採三戰二勝制（三點比賽同時進行）。
(3)、 比賽順序，第一點由甲方先攻、第二點由乙方先攻，第三點則由雙方進行猜拳，勝者先攻。
(4)、 比賽進行中，觀棋不語真君子，起手無回大丈夫，當手離開棋子，即完成放子動作，不得重來，如有疑問，由裁判判定是否完成放子動作。

(5)、 擁有進攻權者思考不得超過20秒鐘，而裁判於最後5秒會予以讀秒，若讀秒完畢仍未動作，則以失誤一次計算。不合規定之旋轉棋盤動作，例如:旋轉兩個三角棋盤，將被要求重新進行一次，並計算失誤一次，累積失誤三次則以失敗論。

(6)、 分組循環賽最多勝的學校進入複賽。若兩校勝場數同為最高，則比兩校獲勝點數，高者晉級，若獲勝點數亦相同，則取兩校對戰組合勝者晉級。若三校勝場數同為最高，則比三校獲勝點數最高者晉級，若獲勝點數亦相同，則取三校對戰組合勝者晉級。若仍無法分出勝負則加賽。

(7)、 比賽分數計算：

1. 未晉級複賽隊伍：每隊得60分

2. 晉級複賽隊伍，依名次得分

	名次
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	分數
	100
	95
	90
	85
	80
	75
	70
	65


三、注意事項：

(1)、 不需攜帶其他任何物品。

(2)、 比賽規則若有不清楚之處，請於整個比賽開始前提出釋疑，否則不予受理。
競賽賽程與場地配置圖

數學競試



*各參賽同學之編號請參看名牌背面
數學遊戲(1)：十全十美
一、賽程表

	
	甲
	乙
	丙

	一
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	二
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18

	三
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27

	四
	28
	29
	30
	31
	32
	33
	34
	35
	36

	五
	37
	38
	39
	40
	41
	42
	43
	44
	45
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甲                       乙
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丙

二、場次與對戰組合賽程表

	場次
	對戰組合
	場次
	對戰組合
	場次
	對戰組合

	1
	A
	-
	B
	4
	G
	-
	H
	7
	M
	-
	N

	2
	C
	-
	D
	5
	I
	-
	J
	8
	O
	-
	P

	3
	E
	-
	F
	6
	K
	-
	L
	9
	Q
	-
	R

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	場次
	對戰組合
	場次
	對戰組合
	場次
	對戰組合

	10
	B
	-
	C
	13
	H
	-
	I
	16
	N
	-
	O

	11
	D
	-
	E
	14
	J
	-
	K
	17
	P
	-
	Q

	12
	F
	-
	A
	15
	L
	-
	G
	18
	R
	-
	M

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	場次
	對戰組合
	場次
	對戰組合
	場次
	對戰組合

	19
	A
	-
	C
	22
	G
	-
	I
	25
	M
	-
	O

	20
	D
	-
	F
	23
	J
	-
	L
	26
	P
	-
	R

	21
	B
	-
	E
	24
	H
	-
	K
	27
	N
	-
	Q

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	場次
	對戰組合
	場次
	對戰組合
	場次
	對戰組合

	28
	B
	-
	D
	31
	H
	-
	J
	34
	N
	-
	P

	29
	A
	-
	E
	32
	G
	-
	K
	35
	M
	-
	Q

	30
	C
	-
	F
	33
	I
	-
	L
	36
	O
	-
	R

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	場次
	對戰組合
	場次
	對戰組合
	場次
	對戰組合

	37
	C
	-
	E
	40
	I
	-
	K
	43
	O
	-
	Q

	38
	B
	-
	F
	41
	H
	-
	L
	44
	N
	-
	R

	39
	A
	-
	D
	42
	G
	-
	J
	45
	M
	-
	P


三、場地配置圖
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數學寫作




數學遊戲(2)：盒子遊戲
（一）初賽賽程表

	甲組
	隊伍：A、B、C

	第一場次
	A、B、C

	第二場次
	A、B、C


	乙組
	隊伍：D、E、F

	第三場次
	D、E、F

	第四場次
	D、E、F


	丙組
	隊伍：G、H、I

	第五場次
	G、H、I

	第六場次
	G、H、I


	丁組
	隊伍：J、K、L

	第七場次
	J、K、L

	第八場次
	J、K、L


	戊組
	隊伍：M、N、O

	第九場次
	M、N、O

	第十場次
	M、N、O


	己組
	隊伍：P、Q、R

	第十一場次
	P、Q、R

	第十二場次
	P、Q、R


（二）複賽賽程表
	庚組
	隊伍：甲1、乙2、丙1

	第十三場次
	甲1、乙2、丙1

	第十四場次
	甲1、乙2、丙1


	辛組
	隊伍：丁2、戊1、己2

	第十五場次
	丁2、戊1、己2

	第十六場次
	丁2、戊1、己2


	壬組
	隊伍：甲2、乙1、丙2

	第十七場次
	甲2、乙1、丙2

	第十八場次
	甲2、乙1、丙2


	癸組
	隊伍：丁1、戊2、己1

	第十九場次
	丁1、戊2、己1

	第二十場次
	丁1、戊2、己1


（三）決賽賽程表 

	王者之組
	隊伍：庚1、辛1、壬1、癸1

	第二十一場次
	庚1、辛1、壬1、癸1


初賽配置圖




複賽配置圖



、初賽賽程
數學遊戲(3)：六角旋轉棋
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注意：1.賽前抽籤決定各班代碼（A、B、C……）。
2.各對戰場次桌次位置請參照場地配置。
二、複賽賽程
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三、決賽賽程
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	   場地
場次
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	G
	H

	一
	01
	02
	03
	04
	05
	06
	07
	08

	二
	09
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16

	三
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24

	四
	25
	26
	27
	28
	
	
	
	

	五
	29
	30
	31
	32
	
	
	
	

	六
	33
	34
	35
	36
	
	
	
	

	七
	37
	38
	39
	40
	
	
	
	


三、場地配置圖
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數學比賽計分表

	項  目

隊  名
	盒子遊戲

25％
	十全十全

25％
	六角旋轉棋

25％
	數學寫作

25％
	總分
	名次

	小基隊
	
	
	
	
	
	

	JA
	
	
	
	
	
	

	五數高手
	
	
	
	
	
	

	好不好
	
	
	
	
	
	

	蠢蠢欲動

美少女戰士隊
	
	
	
	
	
	

	吳沙隊
	
	
	
	
	
	

	無言以隊
	
	
	
	
	
	

	J.J.P
	
	
	
	
	
	

	東光隊
	
	
	
	
	
	

	員中隊
	
	
	
	
	
	

	找我簽名

請排隊
	
	
	
	
	
	

	凱旋隊
	
	
	
	
	
	

	天空隊
	
	
	
	
	
	

	無雙隊
	
	
	
	
	
	

	必前隊
	
	
	
	
	
	

	柚子Ⅲ
	
	
	
	
	
	

	腦力全開
	
	
	
	
	
	

	羅中魔術隊
	
	
	
	
	
	


總成績計分表

	宜蘭縣第五屆「蘭陽盃數學大賽」總成績計分表

	項  目

隊  名
	數學競試

40％
	數學比賽

60％
	總分
	名次

	小基隊
	
	
	
	

	JA
	
	
	
	

	五數高手
	
	
	
	

	好不好
	
	
	
	

	蠢蠢欲動

美少女戰士隊
	
	
	
	

	吳沙隊
	
	
	
	

	無言以隊
	
	
	
	

	J.J.P
	
	
	
	

	東光隊
	
	
	
	

	員中隊
	
	
	
	

	找我簽名

請排隊
	
	
	
	

	凱旋隊
	
	
	
	

	天空隊
	
	
	
	

	無雙隊
	
	
	
	

	必前隊
	
	
	
	

	柚子Ⅲ
	
	
	
	

	腦力全開
	
	
	
	

	羅中魔術隊
	
	
	
	


工作人員名單

  一、總籌：有鈿、俊志、士嘉
  二、值星官：彥廷
  三、文書：淑鏗、于真
  四、活動設計：建華、士嘉、于真、慧嘉、俊志、彥廷、志銘、淑鏗
  五、場佈、器材：有鈿、建華、俊志、志銘
  六、採購：志銘、士嘉
  七、報到、音控：教務處、淑鏗、于真
  八、攝、錄影：士嘉、有鈿
  九、分數統計：俊志、有鈿
  十、分項主持人：有鈿、建華、于真、俊志、志銘
十一、裁判：數學教師群+各校隨隊裁判
  （一）數學競試：

志銘、有鈿、俊志、彥廷、建華、士嘉、淑鏗、于真
  （二）數學遊戲(1)：十全十美
肯輝、建華、俊志、有鈿、士嘉、于真、美惠、榮聰、淑華、宛瑜和各校裁判(17人)共27位
  （三）數學遊戲(2)：盒子遊戲
肯輝、志銘、有鈿、俊志、彥廷、淑鏗、于真、威仁、智隆、順益、美惠、榮聰、淑華、惠菁、宛瑜加各校支援人員共18位。
  （四）數學遊戲(3):旋轉六角棋
肯輝、志銘、有鈿、俊志、彥廷、淑鏗、于真、威仁、智隆、順益、美惠、榮聰、淑華、惠菁、宛瑜加各校支援人員共24位。
（五）數學寫作:
肯輝、志銘、有鈿、俊志、彥廷、建華、士嘉、淑鏗、于真
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庚組


第十三、十四場次


第一點


一號裁判�
庚組


第十三、十四場次


第二點


二號裁判�
�
�
庚組


第十三、十四場次


第三點


三號裁判�
辛組


第十五、十六場次


第一點


四號裁判�
�
�
�
�
�
�
�
�
壬組


第十七、十八場次


第二點


八號裁判�
壬組


第十七、十八場次


第一點


七號裁判�
�
�
辛組


第十五、十六場次第三點


六號裁判�
辛組


第十五、十六場次第二點


五號裁判�
�
�
�
�
�
�
�
�
壬組


第十七、十八場次


第三點


九號裁判�
癸組


第十九、二十場次


第一點


十號裁判�
�
�
癸組


第十九、二十場次


第二點


十一號裁判�
癸組


第十九、二十場次


第三點


十二號裁判�
�
�
�
�
�
�
�
�
未參加複賽隊伍觀戰區�
�
�
未參加複賽隊伍觀戰區�
�
�
�
�
�
�
�
�
未參加複賽隊伍觀戰區�
�
�
未參加複賽隊伍觀戰區�
�
�
�
�
�
�
�
�
未參加複賽隊伍觀戰區�
�
�
未參加複賽隊伍觀戰區�
�















行政記錄組





投影布幕






































































































































門口






































甲組


第一、二場次


第一點


一號裁判�
甲組


第一、二場次


第二點


二號裁判�
�
�
甲組


第一、二場次


第三點


三號裁判�
乙組


第三、四場次


第一點


四號裁判�
�
�
�
�
�
�
�
�
丙組


第五、六場次


第二點


八號裁判�
丙組


第五、六場次


第一點


七號裁判�
�
�
乙組


第三、四場次


第三點


六號裁判�
乙組


第三、四場次


第二點


五號裁判�
�
�
�
�
�
�
�
�
丙組


第五、六場次


第三點


九號裁判�
丁組


第七、八場次


第一點


十號裁判�
�
�
丁組


第七、八場次


第二點


十一號裁判�
丁組


第七、八場次


第三點


十二號裁判�
�
�
�
�
�
�
�
�
己組


第十一、十二場次


第一點


十六號裁判�
戊組


第九、十場次


第三點


十五號裁判�
�
�
戊組


第九、十場次


第二點


十四號裁判�
戊組


第九、十場次


第一點


十三號裁判�
�
�
�
�
�
�
�
�
己組


第十一、十二場次


第二點


十七號裁判�
己組


第十一、十二場次


第三點


十八號裁判�
�
�
�
�
�









小基隊�
�
JA�
�
五數高手�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
好不好�
�
蠢蠢欲動�美少女戰士隊�
�
吳沙隊�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
無言以隊�
�
J.J.P�
�
東光隊�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
員中隊�
�
找我簽名�請排隊�
�
凱旋隊�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
天空隊�
�
無雙隊�
�
必前隊�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
柚子Ⅲ�
�
腦力全開�
�
羅中魔術隊�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
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