數學遊戲：五方連塊
一、遊戲玩法簡介：
1、比賽方式為兩人對抗（A方、B方）

2、在11×11的方格中輪流放入一個五連方塊，直至有一方無法再放入任何一個五連方塊，比賽結束。
3、遊戲規則：
    說明：（1）、每一方均有１２個不同的五連方塊，使用過的五連方塊不可以再使用。
         （2）、比賽前，裁判須在11×11的方格中，標記５個方格打×，如圖（一），這五格不可以放。

　　　　　(3)、選手可選擇未使用過的五連方塊放在任何一個合法的位置，所謂的合法位置，即未放過的方格。放入五連方塊時，可以旋轉或翻轉放入。如圖（二）。
　　　　　(4)、時間限制：在對方放完畢後，每位選手均有30秒的時間，選手必須在30秒的時間內完成，若未放入，記失誤一次，若再超過20秒(總計50秒)再記失誤一次；累積三次失誤，則對方獲勝。
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      　　　　圖（一）　　　　　　　　　　　　　圖（二）

二、勝負判定：
1、選手無法再放入任何一個五連方塊者為輸家，即對方獲勝。
2、選手累積三次失誤，則對方獲勝。

3、先採單敗淘汰制，進入八強後，依賽程表決定1~8名。

(1)、 每場（校際對抗）對戰組合採三戰二勝制（三點比賽同時進行）。
(2)、 比賽第一點由甲方先攻、第二點由乙方先攻，第三點則由雙方進行猜拳，勝者先攻。
三、比賽分數計算：

1、 未進入八強隊伍：每隊得60分

2、 前八強隊伍，依名次得分

	名次
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	分數
	100
	95
	90
	85
	80
	75
	70
	65


    對戰場次：（     ）   對戰組合：（                         ） 
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