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國中組教學活動設計                校名：蘇澳國中
	單元（或主題）名稱
	動漫天地                                                  
	教學對象
年級/學期
	八年級

	教學節數
	5


	
	
	
	
	上課地點
	美術教室

	學習領域
	藝術與人文—視覺藝術
	分段
能力指標
	1-4-1了解藝術創作與社會文化的關
      係，表現獨立的思考能力，嘗試多元的藝術創作。
1-4-2體察人群中各種情感的特質，
     設計關懷社會及自然環境的主  

      題，運用適當的媒體與技法，
     傳達個人或團體情感與價值觀，發展獨特的表現。
1-4-3嘗試各種藝術媒體，探求傳統
      與非傳統藝術風格的差異。

2-4-7感受即識別古典藝術與當代藝
      術、精緻藝術與大眾藝術風格   

      得差異，體會不同時代、社會 

      的藝術生活與價值觀。
3-4-9養成日常生活中藝術表現與鑒   

      賞的興趣與習慣。

	配 合 領 域
	※如配合藝術與人文【第 單元】、說明融入或替代、延伸及節數等
	分段
能力指標
	

	教 材 來 源
	翰林出版社

	設計理念

	1.因現代的小孩對動漫畫都非常喜歡，而課程內容亦有此單元，希望藉此讓學生 

  能了解漫畫的製作過程及其相關的產業外，進而能深入漫畫的可能性。
2.讓學生透過學習單由漫畫的喜、怒、哀、樂練習起，循續漸進的進而完整的畫

  出一幅漫畫作品。

	情境布置
	學生攜帶自己最喜歡的漫畫書或海報

	教學準備
	相關影片、圖檔 

	設計者
	陳雪芬
	教學者
	陳雪芬
	日期
	103.05.19

	教
學
目
標
	‧認知部分：1

1. 能欣賞漫畫家所描繪的人物角色、姿勢，了解漫畫的情節。

2. 能認識不同類型的漫畫作品及風格。

3. 能了解漫畫的相關產業。

4. 能了解動畫的由來及演變。
5. 能了解人物頭部與五官的組合，身材姿勢與比例。
6. 能了解四格漫畫之「啟、承、轉、合」的意義。　

‧技能部分：
  1. 能充分理解五官組合的知識，會出合乎比例的人物頭部與臉部。
  2. 能充分掌漫畫工具的使用方法。

  3. 能以漫畫技巧創作人物。
‧情感部分：
   1.能藉由訪問家人，了解其當時生活所流行之漫畫文化。
   2.能充分了解自我，進而尊重他人。

   3.能了解個人興趣，進而持續發展。

	
	
	相對應能力指標代號
	時間
	教學資源或教學提示
	學習評量方式

	教
學 
流
程

	1. 讓同學介紹自己所帶來的漫畫書的版面和類型。
2. 能了解動漫畫的由來及演變。
3. 認識漫畫人物表情的基 

   本畫法。    （第一節）
	1-4-1

1-4-2

1-4-3


	15’
15’
15’

	＊讓每位同學帶  

  來自己最喜歡

  的漫畫本

＊準備數種不同

   的漫畫圖卡
＊蒐集製作光碟 

  所需的資料

	◎口語報告

◎學習單
◎作品呈現   

	
	4. 認識人物比例及姿態。
5. 課堂練習比例及姿態

6. 示範誇張手法
7. 課堂練習    （第二節）
	1-4-3


	10’
20’
 5’
10’
	＊請同學上台示範

  姿勢

＊學習單：

1. 課堂練習比例
   及姿態
2.練習誇張手法
	 ◎學習單
             

	
	8. 引發學生探索自己的興

   趣、性向、價值觀及人格

   特質。
9.了解4格漫畫的構成。
10.完成一幅4開漫畫作品 

   的草圖      （第三節）     
	2-4-7


	15’
10 ’
20 ’
	＊請同學說明討論

  所帶來的漫畫 

  本，其內容、價

  值是什麼

＊說明4格漫畫的 

  構成
＊練習四格漫畫作

  品的草稿
	· 能具體說出漫畫本之內容、價值是什麼
◎能完成一幅4
  開漫畫作品   
  的草圖

	
	11.講解上色要領。

12.示範

13.課堂上色    （第四節）


	2-4-7


	 5’
10’
30’
	1. 複習三原色
2. 調色練習

3. 作品上色
	◎能調出寒暖

  色之變化             

	
	14. 完成作品

15.欣賞與評量
               （第五節）
	3-4-9
	25’
20’
	1. 課堂上色
2.完成作品

3.欣賞與評量
	◎口語報告
1.能具體欣賞

  別人的作品

  優點
2.能說出自己作品的優缺點
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              

	教學成效省思與檢討

	


