藝文領域課程創造力教育教學活動設計

	教學活動

名    稱
	歡樂年華
	教學對象

年級/學期
	五年級/上學期(翰林

版)
	活動節數
	6

	
	
	
	
	活動地點
	教室、
室外廣場

	學 習 

領 域
	藝文領域
	能力

指標
	1-3-1 探索各種不同的藝術創作方，表現創作的想像力。
1-3-2 構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
1-3-3 嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。
1-3-4 透過集體創作方式，完成與他人合作的藝術作品。
2-3-8 使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值。
2-3-9 透過討論、分析、判斷等方式，表達自己對藝術創作的審美經驗與見解。
2-3-10 參與藝文活動，記錄、比較不同文化所呈現的特色及文化背景。
3-3-11 以正確的觀念和態度，欣賞各類型的藝術展演活動。

	配 合 

領 域
	健體領域
	能力

指標
	1-2-2 應用肢體發展之能力，從事適當的身體活動。
3-2-1 表現全身性身體活動的控制能力。
3-2-2 在活動中表現身體的協調性。
6-2-1 分析自我與他人的差異，從中學會關心自己，並建立個人價值感。
6-2-3 參與團體活動，體察人我互動的因素及增進方法。

	創 意

理 念
	1.啟發小朋友的創意思考。

2.讓小朋友盡情的自由創作。
3.讓小朋友了解自我、發展自我、肯定自我。

4.讓小朋友學習與別人溝通協調、分工合作，並能尊重和包容別人不同的意見。

5.探索藝文領域音樂課程教學的其它可能性。

6.讓音樂課程教學更活潑、生動、有趣。
7.從遊戲中學習，讓小朋友學習會更容易、更有興趣、更有效。
8.從生活及環境中尋找創作的元素、素材及靈感。

9.讓小朋友能夠開發自己的興趣或潛能。

	情 境

佈 置
	1.廟會圖片。

2.直笛指法圖片。

3.歌曲譜例圖片。

4.堂鼓、鈸、大鑼、小鑼等相關圖片。
5.音符及節奏教學圖卡。

	教 學

準 備
	1.教案設計。

2.教材準備和環境布置。

(1).節奏教學卡。

(2).歌曲譜例掛圖。

(3).直笛指法掛圖。
(4).電子琴、電腦、音響、投影機。

(5).五線譜板、磁鐵音符。

(6).廟會相關影音資料。

(7).堂鼓、鈸、大鑼、小鑼、木魚等敲擊樂器。

(8).照相機、錄影機。

	設  計 群
	陳光明、李芳菁
	教學群
	陳光明、李芳菁

	教 學 

目 標
	1.能欣賞各種熱鬧的廟會本土活動。

2.能了解「廟會」這首曲子中的F大調音階及相關重要音樂知識。

3.能演唱歌曲「廟會」。

4.能用直笛吹奏歌曲「廟會」

5.能自製一些打擊樂器。

6.能創作含有四分音符、八分音符、附點四分音符、十六分音符、三連音、四分休止符等的節奏。

7.能結合圖形及聲音、身體律動、打擊樂、集體表演創作等，重新詮釋「廟會」這首曲子。

8.能明瞭創作的精神，在創作的過程中，能勇於表現自我，並學會與他人分工合作。

9.讓小朋友有互相學習與觀摩的機會，能包容其他同學不同的意見，並學會
與別人溝通協調。對於同學的演出也能夠給予欣賞和鼓勵。

10.能勇於發表心得與感想。

	教 學

歷 程
	教學活動內容
	老師引導問題（問問題）
	時間
	學習評量方式

	
	第一節課：
一、準備活動：

1.請小朋友發表參加廟會的經驗和想法。

2.老師播放熱鬧的「廟會」影片，讓孩子欣賞。
二、發展活動：

1.老師介紹歌曲「廟會」。

2.老師請孩子寫譜。

  (請小朋友用固定調寫譜，老師可以巡視各組，檢視小朋友在認譜上有無困難，並且給予個別指導)

3.老師彈奏歌曲「廟會」，孩子視譜，並仔細聆聽本曲節奏及旋律。

4.介紹「廟會」這首曲子的調號(F大調)和本曲重要樂理知識。

(1)四分音符 [image: image1.png]


  

(2)附點四分音符[image: image2.png]



(3)八分音符 [image: image3.png]



(4)附點八分音符和十六分音符組合[image: image4.png]
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(5)四分休止符

5.老師引導孩子拍念節奏。(選擇「廟會」曲子第一行進行練習)

6.老師引導孩子做發聲練習。(選擇「廟會」曲子第一行進行練習)

7.老師引導小朋友習唱。

8.介紹英式直笛降Si音吹法並習奏。

9.請小朋友用直笛習奏「廟
會」曲子。

三、綜合活動：

1.邀請小朋友到台上演唱「廟會」曲子。

2.全班演唱「廟會」曲子。

3.全班直笛吹奏「廟會」曲子。
～第一節課完～
第二節課：

一、準備活動：

1.複習直笛吹奏「廟會」曲子。

2.複習演唱「廟會」曲子。
二、發展活動：

1.分組上台表演：演唱和吹奏「廟會」曲子。

2.就各組上台表演的情形，請小朋友發表心得和想法。
3.老師在黑板上展示四張不同大小的圓，請小朋友說說看這圖案所代表的意義是什麼？

  (不論小朋友說出的意義為何，老師都要給予肯定與支持)

4.介紹打擊樂四拍子節奏：強、弱、次強、弱。

5.老師創作一種四拍子節奏的聲音。

(老師示範時，強弱音要分明，在聲音的強度上也可以誇大一點)

6.請各組創作四拍子節奏的圖案和聲音。

(老師巡視各組，檢視各組創作的進度，如有需要可以和小組討論)

7.各組上台展現四拍子節奏的圖案和聲音創作成果。

三、綜合活動：反應大考驗

1.四拍節奏聲音實作。

(老師在黑板擺上各種
四拍子節奏音符)

2.自由創作：

由小朋友自行在黑板上擺
上四拍子的節奏音符，並
把聲音節奏表現出來。

3.心得撰寫。

  ～第二節課完～
第三節課：四拍子身體律動創作

一、準備活動：

1.老師講解示範一個人的身體律動創作。

2.老師示範二小節四拍子身體律動創作。

二、發展活動：

1.一個人的身體律動創作。

  (邀請小朋友到台前創作)
2.老師講解示範二個人的身體律動創作。

(老師邀請一位小朋友到台前，和老師一起創作)

3.二個人的身體律動創作。

(請小朋友二人一組到台前創作)

4.分組身體律動創作及練習。
  (請各組帶開，進行身體律動創作並練習。)

(老師巡視各組，檢視各組創作的進度，如有需要可以和小組討論)
三、綜合活動：發表和欣賞
1.各組身體律動創作成果展
現。(請各組到台前表演)

2.心得撰寫。
～第三節課完～
第四節課：打擊樂節奏創作

一、準備活動：

1.複習四分音符，並練習拍打節奏。

2.複習兩個八分音符所組合成的音符，並練習拍打節奏。

3.複習一個附點八分音符和一個十六分音符所組合成的音符，並練習拍打節奏。

4.複習三連音，並練習拍打節奏。

5.複習四個十六分音符所組合成的音符，並練習拍打節奏。

6.複習四分休止符，並練習拍打節奏。

二、發展活動：

1.老師利用人形玩偶，變換各種音符，全班拍打節奏反應練習。

2.全班拍打節奏反應大考驗。

(老師雙手利用人形玩偶，快速連續變換各種音符，全班拍打節奏反應。)

3.個人拍打節奏反應大考驗。

(老師雙手利用人形玩偶，快速連續變換各種音符，請小朋友來拍打節奏。)
4.個人打擊樂的演奏創作。

  (請小朋友隨便挑選一種樂器進行創作)

5.雙人打擊樂的演奏創作。

  (請小朋友二人一組隨便挑選二種樂器進行創作)

6.三人打擊樂的演奏創作。

(請小朋友三人一組隨便挑選三種樂器進行創作)

7.四人打擊樂的演奏創作。

(請小朋友四人一組隨便挑選四種樂器進行創作)

8.各組打擊樂演奏創作及練習。。

(老師提醒各組小朋友可以利用任何物品來當作打擊樂器。也可以利用任何方法來製造出聲響)

三、綜合活動：發表和欣賞
1.各組打擊樂演奏創作成果展現。(請各組到台前表演)

2.心得撰寫。

～第四節課完～
第五節課：團體表演創作

一、準備活動：

1.團體表演創作說明。

老師提醒各組小朋友：

(1)我們要結合「廟會」這首曲子，進行團體表演創作。

(2)要兩小組合起來成為一大組，全班共分為二大組。請各小組自行決定合併對象。

(3)各大組當中，有人要唱歌、有人要吹直笛、有人要跳舞、有人要打節奏。也就是說，在表演當中，要有唱歌、直笛吹奏、身體律動創作和打擊樂創作呈現。

(4)可以再加入服裝、面具、道具或其它設計。
二、發展活動：

1.各大組團體表演創作及練習。

(老師巡視各組，檢視各組創作的進度，如有需要可以和各組討論)

2.各大組團體表演。

3.全班團體表演創作及練習。

(全班表演：第一大組和第二大組再合併)

(表演方式進行全班討論) 

三、綜合活動：
1.全班表演創作成果展現。

2.心得撰寫。

～第五節課完～

第六節課：反思和回饋

一、準備活動：

1.精彩創作片段回顧。

  (老師就前幾節課程活動所錄製的精彩影片片段播放給小朋友欣賞)

二、發展活動：

1.老師請小朋友發表自己的心得和想法。
(1)你最喜歡哪一種創作活動？為什麼？

(2)哪一組的表演內容讓我印象最深刻？

     為什麼？

2.活動回饋單填寫。

(老師說明活動回饋單內容，並請小朋友就下列幾個項目撰寫自己的心得和想法。)

(1)在創作的過程中遇到什麼困難？

(2)在整個活動過程中有什麼心得或感想？

(3)如果活動重新再來一次，你會怎麼做？
3.小朋友發表與分享。

(1)在創作的過程中遇到什麼困難？

(2)在整個活動過程中有什麼心得或感想？

(3)如果活動重新再來一次，你會怎麼做？
三、綜合活動：
1.老師發表心得和感想。

(老師對於整個課程活動過程，跟小朋友分享自己的心得和感想)。
～第六節課完～
	老師提問：小朋友有沒有參加過廟會？

老師提問：參加廟會時，你的感覺是怎樣？

老師提問：大家看完各組的表演之後，大家有什麼樣的想法？

老師提問：請小朋友說說看這圖案所代表的意義是什麼？

老師提問：給各組四張一樣大小的圓，請各組創作四拍子節奏的圖案和聲音。

老師提問：我們迫不及待想看看大家創作的結果是怎樣，首先歡迎第一組，掌聲鼓勵。

老師提問：老師在黑板上擺了四拍子的節奏音符，請各組把不同的聲音節奏表現出來。

老師提問：自由創作，有沒有哪一組要試試看。

老師提問：現在請大家撰寫心得和感想。

老師提問：現在老師要示範一個人的身體律動創作，請大家注意看。

老師提問：一個人的四拍子身體律動創作，有沒有人要來試試看？

老師提問：現在老師邀請一位小朋友和老師一起示範二個人的身體律動創作，請大家注意看。

老師提問：二個人的四拍子身體律動創作，有沒有人要來試試看？

老師提問：現在要分組創作，可以二個人、三個人、四個人，或全組創作身體律動，有沒有問題？

老師提問：各組準備好了嗎？

老師提問：現在請大家撰寫心得和感想。

老師提問：我是音樂小老師，聽說，等一下老師要考驗大家打擊樂的能力。所以，小老師先來替大家複習一下。

老師提問：請大家針對人形玩偶上的音符打出節奏，我們來練習一下。

老師提問：小老師要考驗大家反應的能力，有沒有信心。

老師提問：有沒有小朋友願意來試試看。

老師提問：個人打擊樂的演奏創作，有沒有小朋友願意來試試看。

老師提問：雙人打擊樂的演奏創作，有沒有小朋友願意來試試看。

老師提問：三個人的打擊樂演奏創作，有沒有小朋友願意來試試看。

老師提問：四個人的打擊樂演奏創作，有沒有小朋友願意來試試看。

老師提問：現在請各組進行打擊樂演奏創作，有沒有問題。

老師提問：各組都準備好了嗎？

老師提問：現在請大家撰寫心得和感想。

老師提問：現在請各組進行團體表演創作，有沒有問題。

老師提問：各組都準備好了嗎？

老師提問：現在要進行全班團體表演創作，請大家提供意見。

老師提問：大家都準備好
了嗎？

老師提問：剛剛我們全班一起表演，真的是一件很棒的事情，大家除了很邁力的演出之外，也展現了最佳的團隊精神。現在請大家撰寫心得和感想。

老師提問：現在讓我們來
欣賞一下我們精彩的創作
活動影片片段，好不好？

老師提問：請小朋友說說
看，你最喜歡哪一種創作
活動？為什麼？
老師提問：請小朋友說說
看，你對哪一組的表演內
容印象最深刻，為什麼？
老師提問：請小朋友說說
看，在創作的過程中，你
遇到什麼困難？
老師提問：請小朋友說說
看，在整個活動過程中有
什麼心得或感想？
老師提問：請小朋友說說
看，如果活動重新再來一
次，你會怎麼做？
老師提問：對於整個課程
活動，老師來跟大家分享
我的心得和感想，好不
好？
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	參與者回饋反思（孩子）

	一、我最喜歡哪一種創作活動？為什麼？

峻豪：聲音的節奏創作。因為我們都是用很認真的態度來完成。

家彰：打擊創作。可以打一些比較少見的樂器。

穎亮：我最喜歡打擊樂創作。因為我在國樂的社團當中，我是打擊樂的選手，因此我愛上了它。

佳泓：肢體創作。因為很精彩。

嘉緯：敲鑼打鼓聲音很響亮，好玩又有趣，因為我喜歡打鼓。

妤融：聲音的創作。因為有人創作的聲音很有趣、很好笑。

子樺：身體律動。因為可以翻跟斗。

煜文：跳舞中的翻跟斗，因為可以自由自在。

詠如：舞蹈創作。因為跳的舞很可愛又很精彩。

子瑜：團體表演活動。因為很簡單。

喻閔：肢體創作。因為肢體創作很好玩。

家祥：身體律動。因為很有趣。

定維：身體律動。能舞獅或跳舞，感覺很有趣。

鈺敏：圖形和聲音創作。因為有些人的表演和動作都很有趣。

筑甯：身體律動創作。因為有些人的動作很好笑。

妤萱：圖形和聲音創作。因為有人的聲音很有創意、很好笑。

冠麟：打鼓節奏創作。因為很好玩。

二、哪一組的表演內容讓我印象最深刻？為什麼？

峻豪：我們這一組。因為穎亮的聲音很好笑，她一直模仿羊的聲音。

家彰：我們這一組。因為子樺翻跟斗時差一點踢到我們打擊的。

穎亮：我們這一組。雖然在過程中發生了一點小問題，但是，大家還是在最短的時間內和好，並表現出我們的創意。

佳泓：第三組。因為他們的舞獅表演得很好。

嘉緯：第四組。因為他們的膽子大、音量大，動作、表演都很厲害。

妤融：第四組。因為他們的聲音創作很有趣也很好笑。

子樺：我們跟第一組。因為我們這二組表演的很精彩，有翻跟斗、打擊樂器都很棒。

煜文：我們這一組。因為大家一起完成的時候是完美無缺。

詠如：第二組。因為他們表演的很精彩。

子瑜：第一、二組。身體律動創作很有創意，打擊節奏時，節拍抓得很好。

喻閔：第三組。因為他們的拍子都打的很好。

家祥：我們這一組。因為我們做得很好。

定維：第三組。因為舞獅舞得很像。

鈺敏：我們這一組。我覺得我們這一組的表演比較精彩。

筑甯：我們這一組。因為我們這一組的身體律動創作很好。

妤萱：我們這一組。因為峻豪發出聲音的〝咩〞很好笑。

冠麟：我們這一組。因為表演得最好。

三、在創作的過程中遇到什麼困難？

峻豪：曲子的節奏有一點太快了，所以在打擊樂器時有一點小困難。

家彰：分配工作時，大家一直要搶打擊的。

穎亮：打擊樂時拍子不穩、與同學跳舞時無法很合群、無法選自己選擇自已想要打擊的樂器、有時大家的想法不太一樣，容易吵架。

嘉緯：節奏不合、搶拍。

妤融：原本我想要打擊，但是有同學卻一直要跟我搶，之後我們協商好，她去跳舞、我打擊樂器。

詠勝：身體律動的創作有一點困難，因為我的腳老是跳不好。

子樺：在最後的分組表演時，我不知道要表演什麼，後來才想到可以表演翻跟斗。

煜文：跟女生牽手時，讓我覺得很尷尬。

子瑜：想不出打擊樂節奏創作。

喻閔：拍子都打不好。

佳泓、家祥、鈺敏、筑甯、冠麟、定維、國豪：組員意見不合。

鈺晴：我在跳舞途中不小心撞到喻閔的鼻子，而且還因為太緊張而一直跳錯。

婉綺：每個人想法都不一樣。

智勛：不會跳舞。

妤萱：我想要打擊，卻被同學派去跳舞和唱歌。

亞旻：有時候每個人都有不一樣的想法，樂器有時候會不夠，在練習時只要有人搶拍，就要再重新一次。

四、在整個活動的過程中有什麼心得或感想？

峻豪：我覺得有些男生和女生都不合群，但是我覺得大家還是很開心。

家彰：我覺得這次的演出很精彩。

穎亮：雖然有些人常吵架，想法不一樣，但是練習和表演時、大家卻還是非常開心、和睦，不帶臭臭的臉。

佳泓：這個活動讓我知道還有許多方法可以讓廟會更加精彩。

嘉緯：這個活動過程很有趣，而且還有舞獅、吹笛子、唱歌，所以如果還有機會，我想重新再來一次。

妤融：我覺得這次的活動很好玩也很有趣，但是有些人的意見不合，所以有一點不開心。之後，我們大家還是很用心的把這次活動完成，所以我覺很好玩。

詠勝：我覺得很開心可以完成這個活動。

子樺：這個活動讓我好快樂，因為可以翻跟斗和打擊樂器。

詠如：我覺得大家都很開心。

國豪：很開心、很有趣。

子瑜：很開心。

喻閔：身體律動表演時，每組都跳得很好。

家祥：我覺得我們做得很好。

定維：很好玩、很有趣。

鈺敏：在每個活動中，每個人都會有犯錯的時候，我們都要包容。

鈺晴：我覺得這個課程活動很有趣，也讓我知道跳舞時要小心一點，不要撞到別人。

婉綺：覺得整個過程都很有趣，可以學到很多東西。

筑甯：在每個活動中，有些人是害群之馬，我們都要忍耐和包容。

妤萱：我覺得很好玩，可是有人不合群，有人很熱心。這次的課程活動非常有趣，同學們都很開心。

冠麟：我覺得我們這一組是最棒的。

亞旻：這個活動讓我學到許多音符的念法和知識，我覺得這幾堂課都很好玩，希望以後的課程能更有趣。

五、如果活動重新再來一次，你會怎麼做？

家彰：會表演得更精彩。

穎亮：想要改變舞蹈的方式、樂器節奏的打法。大家重新分配，若有人想要同一種樂器或舞蹈，再猜拳決定。

峻豪：我會很開心，也會更認真，不會放棄。

佳泓：我會想要大家一起來配角色。

嘉緯：我會把表演的音量加大、節奏調順一點、舞蹈動作再大一點。

妤融：我會更加努力。

詠勝：我會更認真。

子樺：我會把敲的樂器節奏打好，表演時可以再加一點身體律動。

煜文：我會很高興，也會很努力的完成。

詠如：唱歌時再大聲一點。

國豪：跟他們說要互相合作。

子瑜：嚐試換另外一個節奏看看。

喻閔：再來一次，我要當唱歌的。

家祥：我會更努力的做。

定維：更認真去做，不跟同學再吵架。

鈺敏：把工作分配好，不要再有意見不合的事情發生。要很努力的完成每個活動創作，表現最好的一面。

鈺晴：我會跳得更好、更棒，不會亂跳一通，惹別人生氣。

婉綺：比第一次做這個活動時還要認真。

筑甯：把工作分配好，不要有不好的事情發生。

智勛：我會表演得更好。

妤萱：我會更加努力。

冠麟：表演時，我會把鼓點抓好。

亞旻：我會努力的上課、練習，讓這次課程活動永遠刻印在同學的心中。

	具體效益與反思建議（老師）

	具體效益：

一、對於這次的創新音樂課程教學，老師對於實施的結果覺得相當滿意，經由老師的課程設計及教學方法，確實可以引導小朋友發揮無限的創意。

二、教學與學習活動除了在教室進行之外、如果能善用戶外情境也會更好。我發現在大自然情境下學習，小朋友在學習上更自由、活動的空間更寬廣，老師和小朋友的思路也更能舒展開來。

三、經由老師適度的引導，小朋友的創意無限，表現出來的內容往往無法預期，創意內容豐富、精彩令人驚訝。

1.在圖形和聲音創作活動中：

(1)第一組用顏色的深淺來表示節奏的強弱。

(2)第二組用海中生物體型的大小來表示節奏的強弱(鯨魚體型大是強拍、鯊魚體型次之是次強、小魚體型小是弱拍)。並且模仿海中生物拍打水面的聲音大小來表現節奏的強弱。

(3)第三組用光線的強弱來表示節奏的強弱(太陽光線強是強拍，月亮反射的光線次之是次強，星星的光線是微亮是弱拍)。

(4)第四組以動物強悍的程度來表示節奏的強弱(獅子是森林之王代表強拍，狼人是月亮中的強者代表次強，綿羊是弱者代表弱拍)。並且模仿獅子、狼人和綿羊的叫聲來表現節奏的強弱。

2.在身體律動的創作活動中：

(1)老師用腳來示範身體律動的創作，小朋友可以舉一反三，用手、頭、膝蓋、腰部、眼睛等進行創作。

(2)各組表演內容精彩多元，有遊戲式的身體律動創作、舞獅加身體律

動創作、蟑螂舞創作、山地舞創作等。

3.在打擊樂的演奏創作活動中：

(1)在小朋友一人、雙人、三人、四人的自由創作中，都能夠選用自己喜歡的樂器，創作出好聽又節奏正確的打擊樂。

(2)在雙人打擊樂的自由創作中，有一個小朋友利用摩擦鈴鼓來產生好

聽的樂音。

      (3)在各組的表演中，第二組利用日常生活中的塑膠盒、飲料罐來製造樂音。第四組在空的礦泉水瓶中放入小石頭來製造樂音。第三組利用自然課學到的知識，在空的礦泉水瓶中，加入不同水量的水，產生高低音。第一組利用空的礦泉水瓶和塑膠球來製造樂音。

四.在團體表演創作活動中，經過組員間及全班的溝通協調後，決定表演要呈現的方式及每個人位置的安排，彼此都能夠互相信賴、分工合作。對於自己所負責的項目，也都和其他同學相互配合，努力的練習。充分發揮團隊默契和精神，把最好的展現出來。

五、在反思和回饋活動中，小朋友除了會肯定自己之外，也會讚賞別人的創作和表演。並且提出很多寶貴的心得和經驗。

六、小朋友經由彼此間的觀摩與學習，除了肯定自己的能力之外，對於其他同學的演出也都能夠給予欣賞和鼓勵。

七、小朋友察覺到上音樂課和音樂創作是一件快樂的事，創作的種子也播撒在他們的心田。小朋友也跟老師說，他們喜歡上音樂課，而且會更認真學習。

八、在活動過程中，小朋友的歡笑聲不斷，相信在他們心中已留下一個美好又難忘的回憶。

反思建議：

一、在各項活動進行之前，老師要先反覆思索課程如何進行，如何去引導、提問，才能激發小朋友無限的創意，這是非常重要的，也是成功的關鍵。

二、當小朋友創作遇到困難時，需要老師適時的鼓勵，並參與他們的討論，給予他們支持。

三、在各組創作過程中，難免發生組員意見不合而爭執，這也是要學習的一部份。因此如何去跟同學溝通協調，彼此能夠分工合作而圓滿達成任務，更顯得重要。到最後，同組組員都能夠彼此溝通協調、分工合作，並且很用心的把創作活動完成。
四、個別或分組表演時，有些小朋友比較不敢出來表演，老師應多給予時間等待，並給予支持與鼓勵，讓小朋友敢於嚐試和表現自我。

五、當小朋友個人或小組在表演時，請老師多給小朋友一些機會，再一次的演出，小朋友會表現得更好。
六、欣賞小朋友的創意演出，老師也體悟到新的想法，老師也要向小朋友的創意學習，讓未來的教學活動更生動活潑、有趣和創新，能夠吸引小朋友更喜歡來上課、讓小朋友的學習更努力、更有成效。


