數學遊戲(2)：圓圈卡位戰
一、遊戲玩法簡介：

(1)、 比賽方式為兩人對抗（A方、B方） 

(2)、 猜拳決定哪一方先刪圈圈，雙方都刪一次為一回合，每一回合A、B雙方刪掉的圈圈數目合計必須為5個。

說明：
1、 A方猜拳贏先刪圈圈，A方刪掉1個圈圈；則B方後刪，必須刪掉4個圈圈。
2、 A方猜拳贏先刪圈圈，A方刪掉2個圈圈；則B方後刪，必須刪掉3個圈圈。

3、 A方猜拳贏先刪圈圈，A方刪掉3個圈圈；則B方後刪，必須刪掉2個圈圈。

4、 A方猜拳贏先刪圈圈，A方刪掉4個圈圈；則B方後刪，必須刪掉1個圈圈。

5、 先刪的一方不能不刪，也不能一次刪掉5個。
6、 每次刪掉的圈圈必須為相鄰的圈圈（直、橫、斜均可） ，請參照下圖說明。
(3)、 假設A方猜拳贏先刪圈圈，第二回合則換B方先刪，第三回合再換A方先刪，依此類推。

    說明：即整個比賽刪圈圈順序為AB BA AB BA AB BA AB BA AB ……………
二、勝負判定

    當一方刪完圈圈後，另一方無法再刪任何圈圈，則比賽結束。

    說明：（1） A方刪掉2個圈圈後，B方無3個相鄰的圈圈可刪，則A方勝。

         （2） A方刪掉最後所剩的圈圈，B方無任何圈圈可刪，則A方勝。
     符合規定的刪法（45o角）           不符合規定的刪法（非45o角）


     符合規定的刪法（線交叉）           不符合規定的刪法（圈交叉）


三、競賽比賽規則：

(1)、 此比賽預賽採分組循環對戰制、複賽採單敗淘汰制，詳如賽程表，賽程表於賽前抽籤決定賽程。
(2)、 每場（校際對抗）對戰組合採三戰二勝制（三點比賽同時進行）。
(3)、 比賽順序，第一點由甲方先攻、第二點由乙方先攻，第三點則由雙方進行猜拳，勝者先攻。
(4)、 比賽進行中，擁有進攻權者思考不得超過15秒鐘，而裁判於最後5秒會予以讀秒，若讀秒完畢仍未動作，則以失敗論。
(5)、 比賽進行中由裁判檢驗刪除圓圈動作的正確性，不合規定之刪除動作，將被要求重新進行一次；若重複犯錯，則以失誤一次計算，累積兩次則以失敗論。
(6)、 每點對戰獲勝者即獲得5分積分，落敗者獲得2分積分。
(7)、 分組循環賽最多勝的學校進入複賽。若兩校勝場數同為最高，則比兩校積分高者晉級，若積分亦相同，則取兩校對戰組合勝者晉級。若三校勝場數同為最高，則比三校積分最高者晉級，若積分亦相同，則取三校對戰組合勝者晉級。若無法選出勝負，則取各校總敗局數最少者；若仍無法分出勝負則加賽。

4、 注意事項：

(1)、 不需攜帶其他任何物品。

(2)、 比賽規則若有不清楚之處，請於整個比賽開始前提出釋疑，否則不予受理。
  對戰場次：（     -      ）   對戰組合：（           VS           ） 
                          

               勝者：                   

               敗者：                   
               裁判：                   
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