神奇賓果遊戲：
一、競賽規則：
 (一)本競賽採對抗賽單敗淘汰制形式，勝方晉級，敗方淘汰。
 (二)賽程表於領隊會議時抽籤決定。
二、競賽方式：
 (一)本競賽方式為傳統賓果遊戲搭配四則運算符號（＋、－、×、÷）而組成。
 (二)競賽雙方在1~50的數字中，任選25個數字填入各自的5×5方格紙中。
	9
	36
	42
	25
	18

	28
	21
	15
	46
	35

	12
	8
	27
	16
	26

	6
	10
	32
	20
	38

	42
	44
	24
	30
	7


 (三)猜拳決定先攻方（甲方）及後攻方（乙方）。
 (四)甲方從1~50的數字中任喊一個數字，乙方接著抽出一張運算符號後，再
從1~50的數字中喊出一個數字組成一個運算式，雙方再將各自5×5方
格紙中與運算結果相符之數字圈選起來，如無則不必圈選。
 【例如：甲方喊35，乙方抽出＋後，再喊出6，則得到35＋6＝41；圈選41】
 (五)接著換邊喊數，乙方從1~50的數字中任喊一個數字，甲方接著抽出一張
運算符號後，再從1~50的數字中喊出一個數字組成一個運算式，雙方再
將各自5×5方格紙中與運算結果相符之數字圈選起來，如無則不必圈選。
 (六)依此方式循環喊數，直到任一方先連出兩條線（直、橫、斜皆可），則比賽
結束。
三、注意事項：
 (一)運算結果須為1~50內之數字。【說明如下表】
	甲方所喊出數字
	乙方所抽出運算符號
	乙方接著所能喊出的數字

	35
	＋
	1~15的數字

	
	－
	1~34的數字

	
	×
	1

	
	÷
	1、5、7、35


 (二)除非不得不的情況下，否則不能故意造成重複的運算結果；如疏忽造成重

複的運算結果，則警告乙次，警告累積三次，則本回合比賽判輸。
 (三)每場比賽，每隊必須推派一名主答者負責喊數，其餘人員不得回答。

 (四)每場比賽主答者必須更換，不得重複。

(五)競賽開始，競賽雙方在1~50的數字中，任選25個數字填入各自的5×5
方格紙中時需自我檢驗不得重複，如賽後經對方提出檢舉有重複現象，則

不論該回合競賽結果如何？一律判輸。 
(六)比賽結束時，由雙方進行核對確認無誤後簽名，賽後不得再提出異議。
四、計分方法：

    每隊基本分數80分，晉級一回合加5分。最後回合三隊同時比賽，最先

完成比賽隊伍為冠軍，加5分；次完成比賽隊伍為亞軍，加3分；最後完

成比賽隊伍為季軍，加1分。
比賽用方格紙             隊名：【                 】

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


自我檢核表：

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16

	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28
	29
	30
	31
	32

	33
	34
	35
	36
	37
	38
	39
	40
	41
	42
	43
	44
	45
	46
	47
	48

	49
	50
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


已運算結果記錄表：

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16

	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28
	29
	30
	31
	32

	33
	34
	35
	36
	37
	38
	39
	40
	41
	42
	43
	44
	45
	46
	47
	48

	49
	50
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


雙方隊長核對無誤後簽名：
裁判老師簽名：






































































































































































































































































































































































































































































