滾動的小球
如圖，四邊形PQRS為一長方形的電腦遊戲螢幕，長為25公分，寬為15公分。

已知此遊戲的規則如下:一小球自P點射出，以直線方式，沿著與
[image: image1.wmf]PS
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成45度的方向，在長方形的內部滾動，直到小球碰到
[image: image2.wmf]SR

。

【問題1】

請依據上面的敘述，畫出球碰到
[image: image3.wmf]SR

時的位置。
【問題2】

當小球碰到
[image: image4.wmf]SR

，小球會反彈，之後仍以直線方式，沿著與
[image: image5.wmf]SR
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成45度的方向，在長方形的內部滾動。如果此球以此方式繼續在長方形的內部滾動，每次碰到邊再反彈後，均與此邊保持45度的方向前進。若此球從P點射出後，再次碰到P、Q、R、S其中一點就會停止，則該球會停在哪一點?
(A)P點  (B)Q點  (C)R點  (D)S點
【問題3】

在【問題2】中，小球在停止之前，與長方形的四個邊，總共碰撞了6次。
如果我們將這個長方形的遊戲螢幕區的長與寬，調整為長為8公分，寬為5公分，除此之外，小球在長方形的內部滾動的方式，完全不變，那麼小球在停止之前，與長方形的四個邊，總共碰撞了幾次，並請說明你的理由。

答案:                  次
理由:                                                        
答案

【問題1】

以S為圓心，
[image: image6.wmf]SP

為半徑畫弧，交
[image: image7.wmf]SR

於A，則A點即為所求。

【問題2】

(C)R點
【問題3】

11次。
下列的方法是直接畫出來
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