※加、減運算(含整數、分數及小數；運算性質)(分年細目)

一年級：
1－n－04：能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝做橫式紀錄與直
式紀錄，並解決生活中的問題。
1－n－05：能熟練基本加減法
1－n－06：能做一位數之連加、連減與加減混合計算。
1－a－01：能在具體情境中，認識加法的交換律。
1－a－02：能在具體情境中，認識加減互逆。
二年級：
2－n－04：能熟練二位數加減直式計算。
2－n－05：能理解三位數加減直式計算(不含兩次退位)。
2－a－02：能在具體情境中，認識加法順序改變並不影響其和的性質。
2－a－04：能理解加減互逆，並運用於驗算與解題。
三年級：
3－n－02：能熟練加減直式計算(四位數以內，和＜10000，含多重退位)。
3－n－10：
3－n－11：能在具體情境中，初步認識分數，並解決同分母分數的比較與加減問題。
四年級：
4－n－02：能熟練整數加、減的直式計算。
4－n－08：能認識真分數、假分數與帶分數，熟練假分數與帶分數的互換，並進行同分母分數的比較、加、減與整數倍的計算。
4－n－12：能用直式處理二位小數加、減與整數倍的計算，並解決生活中的問題。
五年級：
5－n－10：能認識多位小數，並做比較與加、減與整數倍的計算，以及解決生活中的問題。
5－n－07：能用通分作簡單異分母分數的比較與加減。
	1-n-04
	能從合成、分解的活動中，理解加減法的意義，使用＋、－、＝做橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。
	N-1-02

A-1-01


	基本學習內容
1-nc-04-1
能從合成、分解的活動中，理解加法與減法的意義，並用加法或減法算式記錄合成或分解活動的結果。

1-nc-04-2
能用加法與減法，解決生活中的問題(和數或被減數小於100)。


	基本學習表現
1-ncp-04-1 能從合成、分解的活動中，理解加法與減法的意義。

1-ncp-04-2 能用加法或減法算式記錄合成或分解活動的結果。

1-ncp-04-3 認識加法、加號、被加數、加數及和。

1-ncp-04-4 認識減法、減號、被減數、減數及差。

1-ncp-04-5 能用加法與減法，解決生活中的問題(和數或被減數小於100)。

1-ncp-04-6 能進行加法與減法算式的擬題活動。


說明：

· 本基本學習內容首次引入加法和減法算式，先幫助學生用加法與減法算式記錄解題的活動，再幫助學生利用加法與減法算式解決生活中的問題。
· 以「5顆蘋果和3顆蘋果合起來是幾顆蘋果？」為例，學生利用合成或點數解決問題，得到合起來是8顆蘋果的答案後，教師應要求學生用加法算式「5＋3＝8」把做法記下，學生必須透過經常記錄，才能較快速的熟記加法或減法算式。

· 合成與分解指的是量的情境，例如5個和3個合起來是8個，7個拿走2個剩下5個。

加法與減法指的是數的情境，例如「5＋3＝8」，「7－2＝5」。

· 教師應檢查學生加法與減法算式的角色是解題的紀錄或是解題的工具。

當學生有足夠利用合成與分解或點數解決加法與減法問題的經驗後，幫助學生用加法與減法算式記錄解題過程，此時的加法與減法算式是解題的紀錄；當學生熟練基本加法與基本減法後，能直接利用加法與減法解決問題，此時加法與減法算式的角色由解題的紀錄轉換成解題的工具。

以「5顆蘋果和3顆蘋果合起來是幾顆蘋果？」為例，當學生透過點數的方式解題成功，得到「5顆和3顆合起來是8顆」的答案後，用加法算式「5＋3＝8」把題目、算法和答案記下來，此時加法算式的角色是解題的紀錄；如果學生直接利用加法算式「5＋3＝8」算出答案是8顆蘋果，此時加法算式的角色是解題的工具。
· 一年級加法與減法算式中的等號為「得到答案」的意義。

例如「5＋3＝8」表示5個和3個合起來的答案是8個，不是「5＋3」和「8」兩邊個數一樣多或一樣大的意義。部份學生不接受「8＝5＋3」或「5＋3＝9－1」，理由是學生心中的等號是得到答案的意義。

二年級透過比較活動，引入等號兩邊一樣大的意義。

例如透過提問：「『5＋3』和『8』誰比誰大？」，引入「5＋3」和「8」一樣大，記成「5＋3＝8」；「『8』和『5＋3』誰比誰大？」，引入「8」和「5＋3」一樣大，記成「8＝5＋3」。

· 首次引入的加法與減法算式都是橫式紀錄，直式紀錄是直式算則的前置經驗，可以較晚引入。

· 學生較能掌握先固定一數再加或減的問題，建議加法教學時先引入添加型問題，再引入併加型問題；減法教學時先引入拿走型問題，再引入比較型問題。

添加型問題：甲有8元，乙給甲5元後，甲有多少元？

併加型問題：甲有8元，乙有5元，兩人合起來共有多少元？

拿走型問題：甲有8元，給乙5元後，還剩下多少元？

同單位的比較型問題：甲有8元，乙有5元，兩個人相差多少元？

不同單位的比較型問題：8個人，5頂帽子，一人戴1頂帽子，帽子多還是人多，多多少？

· 可以進行加法與減法算式的擬題活動，幫助學生掌握加法與減法算式的意義。例如在課堂活動中提出加法算式「5＋3＝8」，要求學生說出加法算式對應的文字題。因為一年級學生使用文字敘述的能力不足，因此擬題活動不可以進行紙筆評量。

範例：

1.把做法用算式記錄下來：

籃子裡有26顆紅球，9顆白球，紅球比白球多幾顆？

算式：

答：多(    )顆

2.把做法用算式記錄下來：

小美有5張貼紙，又收集9張後，小美有幾張貼紙？

算式：

答：(    )張

	1-n-05
	能熟練基本加減法。
	N-1-02


	基本學習內容
1-nc-05-1
能熟練基本加減法。


	基本學習表現
1-ncp-05-1 能熟練基本加法。

1-ncp-05-2 能熟練基本減法。


說明：

· 本基本學習內容為1-n-04之後續學習概念，故學生應該已經能使用
＋、－、＝做橫式紀錄與直式紀錄，並解決生活中的問題。

本基本學習內容要求學生能熟練基本加減法。

· 本基本學習內容所指的基本加減法如下：

(1) 加1與減1。

(2) 加10與減10。
(3) 合10與拆10。
(4) 基本加法事實。
(5) 基本減法事實。
· 「基本加法事實」及「基本減法事實」是直式加法與直式減法算則的先備知識。
基本加法事實：一位數加一位數的加法(見下表一)。

基本減法事實：一位數減一位數及十幾減一位數的減法(見下表二)。
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· 學生必須熟練基本加法與減法，才能以加法和減法算式作為解題工具，並為以後引入加減直式算則鋪路。
· 熟練基本加法與減法，並不表示一年級只能引入基本加減法問題。
在學生尚未開始學習直式加法與減法算則之前，可以利用數數策略解決29＋5、21－4等問題；或利用合成或分解策略解決18＋21、53－22等不進退位的問題。

數數策略：透過往上數29、30、31、32、33、34，得到29＋5＝34。

透過往下數21、20、19、18、17，得到21－4＝17。
合成或分解策略：將18分解成10和8，21分解成20和1，
先算8＋1＝9，再算10＋20＝30，最後算30＋9＝39，
得到18＋21＝39。

將53分解成50和3，22分解成20和2，先算3－2＝1，
再算50－20＝30，最後算30＋1＝31，得到53－22＝31。

範例：

1.算算看：
(1)27＋10＝(    )

(2)62－10＝(    )

(3)9＋8＝(    )

(4)12－5＝(    )

2.連連看，哪兩個數合起來是10。

	1-n-06
	能做一位數之連加、連減與加減混合計算。
	N-1-02


	基本學習內容
1-nc-06-1 能做一位數之連加、連減與加減混合計算。


	基本學習表現
1-ncp-06-1 能做一位數之連加計算。

1-ncp-06-2 能做一位數之連減計算。

1-ncp-06-3 能做一位數之加減混合計算。


說明：

· 本基本學習內容引入一位數之連加、連減與加減混合計算，幫助學生熟練基本加減法。

· 本基本學習內容教學的重點是熟練基本加減法，只進行連加、連減與加減混合的計算題，不可以引入加減兩步驟的文字題，二年級(2-n-09)在具體情境中引入加與減的兩步驟問題。

例如：

連加、連減與加減混合的計算題：「2＋9＋8＝？」、「9－2－3＝？」、「9－6＋5＝？」

加減兩步驟問題：公車上有9個人，第一站下車了6個人，第二站上車了5個人，公車上剩下多少人？

· 計算題一律由左往右依序計算，不引入括號來區分運算的次序。
· 學生依照算式中數字出現的順序由左往右計算即可，不必要求學生變換順序來簡化計算。

如果學生自發性的調整順序，靈活的計算，例如計算1＋5＋9時，
先算1＋9＝10，再算10＋5＝15，教師應鼓勵並接受其算法。

· 進行一位數之連加、連減與加減混合計算時，加數與減數的個數不宜太多，以3個以內為限(含被加數或被減數共4個數)。評量時，含被加數或被減數，以共3個數為宜。
範例：

算算看：
(1)8＋9＋2＝(    )

(2)9－5－4＝(    )

(3)7＋8－6＝(    )

(4)9－5＋1＝(    )
	1-a-01
	能在具體情境中，認識加法的交換律。
	A-1-02


	基本學習內容
1-ac-01-1 能在具體情境中，認識加法的交換律。


	基本學習表現
1-acp-01-1 能在併加型問題情境中，認識加法的交換律。

1-acp-01-2 能在添加型問題情境中，認識加法的交換律。


說明：

· 本基本學習內容在具體情境中，幫助學生認識加法的交換律。

· 併加型問題的兩個數字沒有出現時間先後的順序，因此可以先利用併加型問題幫助學生認識加法交換律。

例如在併加型問題「甲左手有3顆糖，右手有4顆糖，甲手上有幾顆糖？」中，幫助學生認識先算左手的糖「3＋4」，和先算右手的糖「4＋3」，它們的答案都相同。

· 添加型問題的兩個數字有出現時間先後的順序，因此可以利用添加型問題檢查學生是否理解加法交換律。

以添加型問題「乙有8元，丙給乙29元後，乙有多少元？」為例，如果學生無法掌握加法交換律的意義，他會以先出現的數字8為起點，往上數29次得到答案，如果已經掌握加法交換律的意義，他會選擇比較有效率的方法來解題，改以29為起點，往上數8次得到答案。

· 加法交換律指的是「a＋b＝b＋a」的性質。
認識加法交換律：分別算出答案後，發現a＋b和b＋a的答案相同。

理解加法交換律：不必算出答案，知道a＋b和b＋a的答案相同。
· 認識、理解與熟練是97年頒布的國民中小學九年一貫課程綱要數學學習領域中與認知有關的名詞，描述學習可能的不同階段。
認識：強調觀察、個例、經驗、歸納的學習初期階段。

理解：強調概念形成、練習、驗證、推廣的中期階段。

熟練：形式與解題程序之流暢。
範例：

1.小安、小香誰的球比較多？圏出正確的答案。


    (  小安 ， 小香 ，  一樣多  )

2.已經知道「38＋7＝45」， 請問7+38=(   )。
	1-a-02
	能在具體情境中，認識加減互逆。
	A-1-03


	基本學習內容
1-ac-02-1 能在具體情境中，認識加減互逆。


	基本學習表現
1-acp-02-1 能在添加與併加的問題情境中，認識加減互逆。

1-acp-02-2 能在拿走的問題情境中，認識加減互逆。


說明：

· 本基本學習內容在具體情境中，認識加減互逆。例如在桌上有7個積木和5個積木的情境中，認識7個積木和5個積木合起來是12個積木，12個積木中拿走7個積木會剩下5個積木，12個積木中拿走5個積木會剩下7個積木，幫助學生認識加減互逆。

· 一年級(1-a-02)宜在合成與分解的具體情境中，認識加減互逆；二年級(2-a-04)可以引入算式填充題樣式的計算題，並進行驗算，幫助學生理解加減互逆。
· 本基本學習內容一年級只引入添加、併加型情境的被加數及加數未知問題，以及拿走型情境的被減數及減數未知問題，比較型情境的被減數及減數未知問題，等待二年級時再引入。

加數未知的併加型問題：
甲有8元，乙有多少元時，兩個人合起來有13元？

加數未知的添加型問題：

甲有8元，乙給甲多少元後，甲會有13元？

被加數未知的併加型問題：

甲有一些錢，乙有5元，兩人合起來有13元，問甲有多少元？

被加數未知的添加型問題：

甲有一些錢，當乙給甲5元後，甲有13元，問甲原有多少元？

減數未知的拿走型問題：

甲有8元，給乙一些錢後，還剩下5元，問給了乙多少元？

被減數未知的拿走型問題：

甲有一些錢，給乙5元後，還剩下3元，問甲原有多少元？

減數未知的比較型問題：

甲有8元，乙不知有多少元，甲比乙多3元，問乙有多少元？

被減數未知的比較型問題：

甲不知有多少元，乙有5元，甲比乙多3元，問甲有多少元？

範例：

1.「小安有12元，爸爸給他一些錢後，小安總共有30元。爸爸給小安多少元？」把做法用算式記錄下來，並寫出答案。

2.「小香有一些錢，買一顆8元的茶葉蛋後，還剩下22元。小香原有多少元？」把做法用算式記錄下來，並寫出答案。

	2-n-04
	能熟練二位數加減直式計算。
	N-1-02

N-1-03


	基本學習內容
2-nc-04-1 能熟練二位數加減直式計算。


	基本學習表現
2-ncp-04-1 能熟練沒有進退位的二位數加減直式計算。

2-ncp-04-2 能熟練有進退位的二位數加減直式計算。


說明：

· 本基本學習內容為1-n-04及1-n-05之後續學習概念，學生應該已經能用加法與減法解決生活中的問題，也應該已經熟練基本加法與減法。

本基本學習內容幫助學生熟練二位數加減直式計算。

· 本基本學習內容建議使用吸管、積木或錢幣、圖像等具體物，來教導加減直式計算。

以利用直式加法算則解「38＋25」為例，可以透過逐一比對下面的步驟，幫助學生發現操作吸管和直式加法算則的步驟是相同的。

(1) 拿出38根吸管，每10根綁成1捆，可以綁成3捆8根，再拿出25根吸管，每10根綁成1捆，可以綁成2捆5根。

和將38解讀為3個十、8個一，25解讀為2個十、5個一的步驟相同。

(2) 先算零散的吸管，8根和5根合起來有13根，每10根綁成１捆，可以綁成1捆3根。

和8個一加5個一是13個一，13個一可以換成1個十3個一的步驟相同。

(3) 再算整捆的吸管，3捆和2捆合起來是5捆，加上多出來的1捆，一共有6捆。

和3個十加2個十是5個十，再加上換成的1個十是6個十的步驟相同。

(4) 全部合起來是6捆和3根，也就是合起來是63根。

和6個十加3個一，合起來是63個一，也就是63的步驟相同。

希望學生利用直式算則解題時，能夠模仿操作吸管的步驟，理解直式計算每一個步驟的意義。
· 應避免讓直式算則變成唯一壟斷的解題策略，例如在計算89＋3、51－3時，點數策略或合成與分解策略可能更簡便。

點數策略：先唸出89，接著伸出1根手指頭唸出90，再伸出1根手指頭唸出91，再伸出1根手指頭唸出92，當發現伸出的手指頭是3根時就停止點數，得到89＋3＝92的答案。
先唸出51，接著伸出1根手指頭唸出50，再伸出1根手指頭唸出49，再伸出1根手指頭唸出48，當發現伸出的手指頭是3根時就停止點數，得到51－3＝48的答案。

合成與分解策略：先將89分解成80＋9，先算9＋3＝12，
再算80＋12＝92，得到89＋3＝92的答案。

先將51分解成40＋11，先算11－3＝8，
再算40＋8＝48，得到51－3＝48的答案。

· 以退位減法計算問題「32－15」為例，在說明減法退位計算時，教師常用「向十位借1」的說法，這種說法並不正確，因為借了並沒有還回來；建議教師改用「拿1個十換10個一」的說法。

· 一年級加減法教學重點是「熟練」基本加減法。

二年級加減法教學重點是「熟練」二位數的加減直式計算(含進位及退位)；及「理解」三位數加減直式計算(不含兩次退位)。

三年級加減法教學重點是「熟練」四位數以內的加減直式計算。

四年級加減法教學重點是「熟練」整數的加減直式計算。
· 認識、理解與熟練是97年頒布的國民中小學九年一貫課程綱要數學學習領域中與認知有關的名詞，描述學習可能的不同階段。
認識：強調觀察、個例、經驗、歸納的學習初期階段。

理解：強調概念形成、練習、驗證、推廣的中期階段。

熟練：形式與解題程序之流暢。
範例：

寫成直式算算看：
(1) 78－27       

(2) 65－56       

(3) 15＋47    

(4) 23＋45

	2-n-05
	能理解三位數加減直式計算(不含兩次退位)。
	N-1-02

N-1-03


	基本學習內容
2-nc-05-1 能理解三位數加減直式計算(不含兩次退位)。


	基本學習表現
2-ncp-05-1 能理解沒有進退位的三位數加減直式計算。

2-ncp-05-2 能理解一次進退位的三位數加減直式計算。

2-ncp-05-3 能理解兩次進位的三位數加法直式計算。

2-ncp-05-4 能理解100減一位數或二位數減法直式計算。


說明：

· 本基本學習內容為2-n-04之後續學習概念，學生應該已經熟練二位數加減直式計算。

本基本學習內容幫助學生理解三位數加減直式計算(不含兩次退位)。

· 本基本學習內容只要求學生能理解三位數加減直式計算，並不要求學生熟練，熟練三位數加減直式計算是三年級教學的重點。

· 在布題時，應注意題型的完備，一次進退位的加減問題應包含個位進十位、十位退個位，以及十位進百位、百位退十位。
· 加法計算可以引入兩次進位的問題。
減法計算不宜引入兩次退位的問題，但是應引入「100減一位數或二位數」的減法問題，例如「100－23」或「100－7」，而不宜引入「其它整百減一位數或二位數」的減法問題，例如「200－23」或「300－7」，作為三年級引入兩次退位減法問題的前置經驗。

範例：

寫成直式算算看：
(1) 100－27       

(2) 150－38       

(3) 263＋47    

(4) 352＋138

	2-a-02
	能在具體情境中，認識加法順序改變並不影響其和的性質。
	A-1-02


	基本學習內容
2-ac-02-1 能在具體情境中，認識加法順序改變並不影響其和的性質。


	基本學習表現
2-acp-02-1 能在具體情境中，認識加法順序改變並不影響其和的性質。

2-acp-02-2 能在具體情境中，利用加法順序改變並不影響其和的性質來簡化計算。


說明：

· 本基本學習內容為1-a-01之後續學習概念，學生應該已經能在具體情境中，認識加法的交換律。

本基本學習內容幫助學生在具體情境中，認識加法順序改變並不影響其和的性質。
· 加法順序改變並不影響其和的性質，包含了加法結合律和加法交換律兩個概念，教學重點是利用這個性質來簡化計算。
例如在兩步驟連加問題「甲有7顆糖，乙有5顆糖，丙有3顆糖，三人共有幾顆糖」中，學生很容易認識先算7顆糖和5顆糖是12顆糖，再算12顆糖和3顆糖合起來是15顆糖，和先算5顆糖和3顆糖是8顆糖，再算7顆糖和8顆糖合起來是15顆糖，它們的答案相同。

教師可以幫助學生透過先算7顆糖和3顆糖是10顆糖，再算10顆糖和5顆糖合起來是15顆糖，來簡化計算

· 加法交換律指的是「a＋b＝b＋a」的性質。
加法結合律指的是「(a＋b)＋c＝a＋(b＋c)」的性質。

範例：

算算看，39＋78＋61＝(    )

	2-a-04
	能理解加減互逆，並運用於驗算與解題。
	A-1-03


	基本學習內容
2-ac-04-1 能理解加減互逆，並運用於驗算與解題。


	基本學習表現
2-acp-04-1 能在比較型的問題情境中，理解加減互逆。

2-acp-04-2 能在算式填充題樣式的計算問題中，理解加減互逆。

2-acp-04-3 能在加減問題情境中，理解加減互逆，並運用於驗算與解題。


說明：

· 本基本學習內容為1-a-02之後續學習概念，故學生應該已經能在具體情境中，認識加減互逆。

本基本學習內容在具體情境中，幫助學生理解加減互逆，並運用於驗算與解題。

· 一、二年級都有加減互逆相關的分年細目，一年級(1-a-02)教學的重點是在具體情境中，認識加減互逆，教師可以在添加、併加與拿走型的文字題中幫助學生解題，不宜引入比較型的減法問題與算式填充題樣式的計算題。二年級(2-a-04)教學的重點是理解加減互逆，並運用於驗算與解題，教師可以引入比較型的減法問題及算式填充題樣式的計算題，並進行驗算。

拿走型問題：甲有45元，給乙多少元後，甲剩下17元？

比較型問題：甲有45元，甲比乙少17元，問乙有多少元？

· 認識、理解與熟練是97年頒布的國民中小學九年一貫課程綱要數學學習領域中與認知有關的名詞，描述學習可能的不同階段。
認識：強調觀察、個例、經驗、歸納的學習初期階段。

理解：強調概念形成、練習、驗證、推廣的中期階段。

熟練：形式與解題程序之流暢。
· 可以引入線段圖的說明方式，讓學生更理解加減互逆的關係。
二年級時，線段圖只是教學的工具，說明部份與全體間的關係，不宜要求學生自行繪製線段圖。
· 「加減互逆」的名詞不宜出現在教學與評量中。
範例：

1.弟弟有35個彈珠，弟弟比哥哥少17個，問哥哥有多少個彈珠？
把做法用算式記下來，並寫出答案。

                                              答：(    )個
2.已經知道「84－35＝49」，填填看：

(1)35＋49＝(    )

(2)84－49＝(    )

	3-n-02
	能熟練加減直式計算(四位數以內，和＜10000，含多重退位)。
	N-2-03


	基本學習內容
3-nc-02-1 能熟練加減直式計算(和或被減數＜10000，含多重進退位)。


	基本學習表現
3-ncp-02-1 能熟練和或被減數小於10000，一次或沒有進退位的加減直式計算。

3-ncp-02-2 能熟練和或被減數小於10000，二次進退位的加減直式計算。

3-ncp-02-3 能熟練和或被減數小於10000，三次進退位的加減直式計算。


說明：

· 本基本學習內容為2-n-05之後續學習概念，故學生應該已經理解三位數加減直式計算(不含兩次退位)。

本基本學習內容要求學生熟練「和」及「被減數」小於10000的加減直式計算。

· 以退位減法計算問題「537－251」為例，在說明減法退位計算時，常用「向百位借1」的說法，這種說法並不正確，因為借了並沒有還回來。

建議教師改用「拿一個100換10個10」的說法。

· 一年級加減法教學重點：「熟練」基本加減法。

二年級加減法教學重點：「熟練」二位數的加減直式計算(含進位及退位)；「理解」三位數加減直式計算(不含兩次退位)。

三年級加減法教學重點：「熟練」四位數以內的加減直式計算。

四年級加減法教學重點：「熟練」整數的加減直式計算。

· 認識、理解與熟練是97年頒布的國民中小學九年一貫課程綱要數學學習領域中與認知有關的名詞，描述學習可能的不同階段。
認識：強調觀察、個例、經驗、歸納的學習初期階段。

理解：強調概念形成、練習、驗證、推廣的中期階段。

熟練：形式與解題程序之流暢。
範例：

1.算算看，2100－1589=？
(1) 3689   
(2) 1489   
(3) 521   
(4) 511

2.幸福村的男性有1379人，女性有1046人，請問男性和女性合起來共有多少人？

(1) 2315人   
(2) 2325人   
(3) 2415人   
(4) 2425人
	3-n-10
	能做簡單的三位數加減估算。
	N-2-03


	基本學習內容
3-nc-10-1 能做簡單的二位數及三位數加減估算。

3-nc-10-2 能用估算結果檢驗二位數及三位數加、減答案的合理性。


	基本學習表現
3-ncp-10-1 能做簡單的二位數加減估算。

3-ncp-10-2 能做簡單的三位數加減估算。

3-ncp-10-3 能用估算結果檢驗二位數加、減答案的合理性。

3-ncp-10-4 能用估算結果檢驗三位數加、減答案的合理性。


說明：

· 本基本學習內容為2-n-05及3-n-02之後續學習概念，故學生應該已經熟練三位數或四位數加減直式計算。

本基本學習內容在三年級開始引入加減估算的問題，先引入簡單的二位數加減估算，再引入簡單的三位數加減估算。
· 「簡單」指的是靠近整十或整百的數，個位數字限於8、9、0、1、2，
例如32、49、188、611等。
· 教師在評量估算問題時，不宜直接要求估算結果的標準答案，例如不可直接提問「312＋299的答案大約是多少？」，因為600和610都是合理的答案。
教師只宜布下列的問題：

例：32＋49＝(  )，答案最接近70、80、90中的哪一個數字？
71－29＝(  )，答案最接近30、40、50中的哪一個數字？

302＋299＝(  )，答案最接近400、500、600中的哪一個數字？

701－599＝(  )，答案最接近100、200、300中的哪一個數字？

· 當學生計算發生錯誤時，例如得到「387＋276＝6163」的結果，教師可以透過問話「387＋276很接近400＋300，400＋300＝700，
387＋276＝6163是否合理？」，幫助學生檢驗答案的合理性。
· 估算與取概數都無法精確地描述個數，因而容忍少量的差異，只做大概的描述，但是它們最後描述的單位並不相同。
估算是計算的問題，例如「302＋299」的答案很接近600，其答案必須以「1」為單位來描述；而取概數是單位量轉換的問題，例如三位數字「263」，已用「1」為單位進行了精確的數值化活動，而在取概數活動中，要求以「十」為單位來重新描述，所以將263改記成26個「十」。
· 本基本學習內容為四捨五入法取概數的前置經驗，在此不宜進行取概數的教學。
例如：「甲有699元，甲最多有幾張100元？」是取概數的問題。
範例：

1.算算看，38＋29的答案最接近哪一個數字？ 

(1) 80

(2) 70

(3) 60

(4) 50

2.甲袋有302顆小鋼珠，乙袋有799顆小鋼珠，乙袋比甲袋多幾顆小鋼珠？
答案最接近哪一個數字？ 

(1) 300
(2) 400
(3) 500
(4) 600
	3-n-11
	能在具體情境中，初步認識分數，並解決同分母分數的比較與加減問題。
	N-2-09

N-2-10


	基本學習內容
3-nc-11-1 能進行分數的命名及說、讀、聽、寫、做

3-nc-11-2 能解決同分母分數的比較與加減問題。


	基本學習表現
3-ncp-11-1 能進行單位分數的命名。

3-ncp-11-2 能進行真分數的命名。

3-ncp-11-3 能唱出真分數的數詞序列(分母不大於12)。

3-ncp-11-4 能進行真分數的說、讀、聽、寫。

3-ncp-11-5 能進行真分數的做數(用具體物或圖像表示分數的數字或數詞)。
3-ncp-11-6 能比較兩個單位分數的大小。

3-ncp-11-7 能比較兩個同分母分數的大小。

3-ncp-11-8 能解決同分母分數的加減問題(和數及被減數不大於1)。

3-ncp-11-9 能認識1的等值分數。


說明：

· 本基本學習內容首次引入分數，幫助學生在具體情境中理解分數的意義，限制分母不大於12。

· 單位分數的命名是一個重新命名的活動，將1塊蛋糕平分切成4份，

其中的「1份」是學生熟悉的名字，但是1份無法溝通1塊和1份蛋糕間部份與全體的分割關係，因此改命分出來的「1份」蛋糕為「 EQ \f( 1 , 4 )塊」蛋糕。

· 分數問題中被分割的對象必須密度均勻，例如一張色紙、一條繩子、一杯水等的密度都均勻。教師不宜分割蘋果或披薩等密度不均勻的物件，例如蘋果的某部份比較鮮紅，或披薩上面有蝦仁等，避免學生將注意力轉移至誰分到比較鮮紅的蘋果，或誰分到比較多的蝦仁。

· 可以引入1的等值分數，例如將1塊披薩平分成4份，拿出其中的1份，稱為 EQ \f( 1 , 4 )塊披薩，拿出其中的2份，稱為 EQ \f( 2 , 4 )塊披薩，拿出其中的3份，稱為 EQ \f( 3 , 4 )塊披薩，拿出其中的4份，稱為 EQ \f( 4 , 4 )塊披薩， EQ \f( 4 , 4 )塊披薩和1塊披薩一樣大。為以後引入假分數和帶分數互換、整數減分數，以及分數退位減法等問題鋪路。
· 分數問題主要包含連續量情境和離散量情境兩部份：

連續量情境：被分割的單位量是連續完整的物件，例如繩子、披薩、果汁、蛋糕等。

「將1條繩子平分剪成5段，其中的2段是 EQ \f( 2 , 5 )條」是連續量情境真分數的命名活動。

離散量情境：被分割的單位量是離散的個物，例如一盒蘋果(6個)、一袋水餃(10個)等。

「一袋糖果有10顆，將1袋糖果平分成10份，其中的3份是 EQ \f( 3 , 10 )袋」是離散量情境真分數的命名活動。

建議教師先處理連續量情境分數問題，再處理離散量情境分數問題。

· 連續量情境常見「圓形模型(披薩或圓餅)」及「線形模型(繩子或緞帶)」，「圓形模型」比較沒有溝通的干擾，適合先教學，但兩種模型都要引入。

以「將1條繩子平分成3段，其中的一段是多少條繩子」及「將1張圓形色紙平分成3份，其中的一份是多少張色紙」為例。

將1條繩子平分成3段，剪下其中1段，學生不易察覺剪下的1段和原來1條繩子間的部份與全體關係。
但是將1張圓形色紙平分成3份，剪下其中1份，多數學生還是能夠察覺剪下的1份和原來1張色紙間的部份與全體關係。
· 分數的做數，也包含連續量和離散量兩部份：

連續量情境：給定一條繩子或一塊披薩，要求畫出 EQ \f( 3 , 4 )條繩子或 EQ \f( 3 , 4 )塊披薩。

離散量情境：一盒蘋果有4個，要求拿出 EQ \f( 3 , 4 )盒蘋果。

· 以分數加法問題「 EQ \f( 2 , 7 )張色紙和 EQ \f( 3 , 7 )張色紙合起來是多少張色紙？」為例，將 EQ \f( 2 , 7 )張視為2個 EQ \f( 1 , 7 )張， EQ \f( 3 , 7 )張視為3個 EQ \f( 1 , 7 )張，就能類比整數情境的加法問題「2張色紙和3張色紙合起來是幾張色紙？」，將「 EQ \f( 2 , 7 )＋ EQ \f( 3 , 7 )」看成
「2＋3」，也就是2個 EQ \f( 1 , 7 )＋3個 EQ \f( 1 , 7 )。
· 分數教學時應強調分割的對象是什麼，相同的分割對象才能比較分割後兩分數的大小。
以「有兩個大小不一樣的披薩，一個是海鮮口味，另一個是燒肉口味。哥哥拿了 EQ \f( 1 , 3 )個海鮮口味的披薩，弟弟拿了 EQ \f( 1 , 4 )個燒肉口味的披薩。誰拿的披薩比較大？」為例，因為兩個披薩不一樣大，所以無法比較 EQ \f( 1 , 3 )個海鮮口味的披薩和 EQ \f( 1 , 4 )個燒肉口味的披薩誰比較大。
範例：

1.爸爸將1條蛋糕平分成10塊，弟弟拿走3塊，也就是拿走了幾條？

(1) 3條   (2) 7條   (3)  EQ \f( 3 , 10 )條   (4)  EQ \f( 7 , 10 )條

2.一包冰棒有10支，分給小偉 EQ \f( 2 , 10 )包、分給小登 EQ \f( 3 , 10 )包，二人共分得幾包？

(1)  EQ \f( 1 , 10 )包   (2)  EQ \f( 5 , 20 )包   (3)  EQ \f( 5 , 10 )包   (4) 5包

	4-n-02
	能熟練整數加、減的直式計算。
	N-2-03


	基本學習內容
4-nc-02-1 能熟練整數加、減的直式計算。


	基本學習表現
4-ncp-02-1 能熟練整數加法的直式計算。

4-ncp-02-2 能熟練整數減法的直式計算。


說明：

· 本基本學習內容為3-n-02之後續學習概念，故學生應該已經能熟練加減直式計算(和或被減數＜10000，含多重進退位)。
本基本學習內容是整數加、減直式計算的總結，學生應熟練整數加、減的直式計算。
· 不宜大量練習及評量高位數的直式計算，只要讓學生有處理大數加減的經驗即可，大數加減的處理應與概數結合。

· 也可以透過複名數，來解決大數加減的問題，例如「8萬6千＋9萬7千」，「2億3000萬－1億5230萬」等問題，但是不宜過度評量。

範例：

1.颱風來襲，全台有11560戶停電，經過搶修後，已經有3570戶恢復供電，還有多少戶停電？

(1) 7010

(2) 7990

(3) 8010

(4) 12010

2.算算看：

(1) 72000 – 71969 = (    )

(2) 57168 + 23635 = (    )

(3) 56729 + 30275 = (    )

(4) 63007 – 25089 = (    )

	4-n-08
	能認識真分數、假分數與帶分數，熟練假分數與帶分數的互換，並進行同分母分數的比較、加、減與整數倍的計算。
	N-2-10


	基本學習內容
4-nc-08-1 真分數、假分數與帶分數的命名及說、讀、聽、寫、做。

4-nc-08-2 熟練假分數與帶分數的互換。

4-nc-08-3 能進行同分母分數的比較、加、減與整數倍的計算。


	基本學習表現
4-ncp-08-1 能將大於1個單位量的分數情境記成假分數。
4-ncp-08-2 能將大於1個單位量的分數情境記成帶分數。
4-ncp-08-3 能進行假分數的說、讀、聽、寫、做。

4-ncp-08-4 能進行帶分數的說、讀、聽、寫、做。
4-ncp-08-5 知道形如 EQ \f( q , p )的分數中，比1小的分數是真分數，大於或等於1的分數是假分數。
4-ncp-08-6 知道記錄大於1個單位量的分數中，強調由幾個1和幾個單位分數合起來的分數是帶分數(例如3 EQ \f( 5 , 7 ))，強調由幾個單位分數合起來的分數是假分數(例如 EQ \f( 26 , 7 ))。
4-ncp-08-7 能將帶分數改記成假分數。

4-ncp-08-8 能將假分數改記成帶分數。

4-ncp-08-9 能進行同分母分數的大小比較(含真、假分數及帶分數)。

4-ncp-08-10 能進行同分母分數加、減的計算(含真、假分數及帶分數)。

4-ncp-08-11 能進行同分母分數整數倍的計算(含真、假分數)。


說明：

· 本基本學習內容為3-n-11之後續學習概念，故學生應該已經能在具體情境中，初步認識分數。

本基本學習內容幫助學生認識真分數、假分數與帶分數，熟練假分數與帶分數的互換，並進行同分母分數的比較、加減與整數倍的計算。
· 本基本學習內容討論分母的範圍應小於或等於20，但為了與小數連結，也要討論分母為100的分數。
· 在同分母分數情境中，透過單位分數的點數，可以和整數的計算完全連結起來，例如將 EQ \f( 2 , 7 )視為2個 EQ \f( 1 , 7 )， EQ \f( 3 , 7 )視為3個 EQ \f( 1 , 7 )，「 EQ \f( 2 , 7 )＋ EQ \f( 3 , 7 )」可以看成
「2＋3」，也就是2個 EQ \f( 1 , 7 )加3個 EQ \f( 1 , 7 )。
· 「1＝ EQ \f( n , n )」是帶分數及假分數互換的先備知識。
學生可以利用加法或乘法算式「1＝ EQ \f( 7 , 7 )， EQ \f( 7 , 7 )＋ EQ \f( 7 , 7 )＋ EQ \f( 7 , 7 )＋ EQ \f( 4 , 7 )＝ EQ \f( 25 , 7 )」或

「 EQ \f( 7 , 7 )×3＝ EQ \f( 21 , 7 )， EQ \f( 21 , 7 )＋ EQ \f( 4 , 7 )＝ EQ \f( 25 , 7 )」，將帶分數「3 EQ \f( 4 , 7 )」換成假分數「 EQ \f( 25 , 7 )」。

利用減法或乘法算式「 EQ \f( 7 , 7 )＝1， EQ \f( 25 , 7 )－ EQ \f( 7 , 7 )－ EQ \f( 7 , 7 )－ EQ \f( 7 , 7 )＝ EQ \f( 4 , 7 )」或「 EQ \f( 7 , 7 )×3＝ EQ \f( 21 , 7 )， EQ \f( 25 , 7 )－ EQ \f( 21 , 7 )＝ EQ \f( 4 , 7 )」，將假分數「 EQ \f( 25 , 7 )」換成帶分數「3 EQ \f( 4 , 7 )」。

教師不宜限制學生，只能利用「25÷7＝3…4」的算法，得到 EQ \f( 25 , 7 )＝3 EQ \f( 4 , 7 )。
· 以將假分數「 EQ \f( 25 , 7 )」換成帶分數「3 EQ \f( 4 , 7 )」為例，說明如何幫助學生利用
「25÷7＝3…4」的算法，得到 EQ \f( 25 , 7 )＝3 EQ \f( 4 , 7 )。
拿出1條黑色積木(長7公分)，將黑色積木平分成7份，其中的1份和

1個白色積木一樣長，可以用1個白色積木代表 EQ \f( 1 , 7 )條黑色積木。

 EQ \f( 25 , 7 )是25個 EQ \f( 1 , 7 )，拿出25個白色積木代表25個 EQ \f( 1 , 7 )，每7個白色積木換1條黑色積木，先幫助學生用減法算式「25－7＝18，18－7＝11，11－7＝4」，得到可以換3條黑色積木，還剩下4個白色積木，也就是 EQ \f( 25 , 7 )＝3 EQ \f( 4 , 7 )的答案，再幫助學生用除法算式「25÷7＝3…4」，以較有效率的算法得到 EQ \f( 25 , 7 )＝3 EQ \f( 4 , 7 )的答案。

· 認識真分數、假分數與帶分數的教學重點包含兩部份。
(1) 能將大於1個單位量的分數情境記成假分數或帶分數的數字：
例如將3個圓和 EQ \f( 7 , 8 )個圓合起來的量，記成假分數 EQ \f( 31 , 8 )個圓，或記成帶分數3 EQ \f( 7 , 8 )個圓。

(2) 給真分數、假分數與帶分數這些分數所成的集合一個名字：
例如稱 EQ \f( 7 , 8 )、 EQ \f( 3 , 7 )、 EQ \f( 2 , 5 )、 EQ \f( 1 , 2 )這些分數為真分數。

稱 EQ \f( 31 , 8 )、 EQ \f( 9 , 7 )、 EQ \f( 12 , 5 )、 EQ \f( 2 , 2 )這些分數為假分數。

稱3 EQ \f( 7 , 8 )、2 EQ \f( 3 , 7 )、3 EQ \f( 2 , 5 )、7 EQ \f( 1 , 2 )這些分數為帶分數。

· 本基本學習內容只進行真分數及假分數整數倍的計算，不進行帶分數整數倍的計算，五年級(5-n-08)才引入帶分數整數倍的計算。
· 教師可以類比整數合成與分解的情境，在課堂活動中幫助學生將加減互逆的概念延伸至分數情境，但是四年級不宜評量，五年級才要求學生能在分數的情境中，理解加減互逆。
範例：

1.一瓶葡萄汁有 EQ \f( 4 , 9 )公升，3瓶共有幾公升？

(1)  EQ \f( 4 , 9 )   (2)  EQ \f( 7 , 9 )   (3)  EQ \f( 12 , 9 )   (4) 3 EQ \f( 4 , 9 )
2.把 EQ \f( 43 , 7 )化成帶分數，下面哪個選項是正確的答案？

(1) 1 EQ \f( 6 , 7 )   (2) 3 EQ \f( 4 , 7 )   (3) 4 EQ \f( 3 , 7 )   (4) 6 EQ \f( 1 , 7 )
3.在 EQ \f( 4 , 5 )、 EQ \f( 7 , 9 )、 EQ \f( 12 , 7 )、1 EQ \f( 4 , 6 )、4 EQ \f( 2 , 7 )、1、 EQ \f( 5 , 5 )、 EQ \f( 13 , 3 )中，哪些是假分數的記法？

(1)  EQ \f( 4 , 5 )、 EQ \f( 7 , 9 )
(2) 1 EQ \f( 4 , 6 )、4 EQ \f( 2 , 7 )
(3)  EQ \f( 12 , 7 )、 EQ \f( 5 , 5 )、 EQ \f( 13 , 3 )
(4)  EQ \f( 12 , 7 )、1 EQ \f( 4 , 6 )、4 EQ \f( 2 , 7 )、1、 EQ \f( 5 , 5 )、 EQ \f( 13 , 3 )
	4-n-12
	能用直式處理二位小數加、減與整數倍的計算，並解決生活中的問題。
	N-2-13


	基本學習內容
4-nc-12-1 能用直式處理二位小數加、減計算，並解決生活中的問題。

4-nc-12-2 能用直式處理二位小數整數倍計算，並解決生活中的問題。


	基本學習表現
4-ncp-12-1 能用直式處理二位小數加、減計算，並解決生活中的問題。

4-ncp-12-2 能用直式處理二位小數整數倍計算，並解決生活中的問題。


說明：

· 本基本學習內容為3-n-12及4-n-11之後續學習概念，故學生應該已經認識一位小數，並作比較與加減計算；也應該已經認識二位小數與百分位的位名，並做比較。
本基本學習內容將小數加減及整數倍計算的範圍擴充至二位小數。

· 以「357×6」和「3.57×6」為例，教師幫助學生察覺整數乘法及小數乘法的運算步驟相同，就可以類比整數乘法運算來進行小數的乘法運算。
如下一頁中整數乘法和小數乘法的解題步驟，先確定學生已掌握整數乘法算則解題的意義，再幫助學生察覺小數乘法的步驟1和對應整數乘法步驟1的解法相同，可以將3.57分解為3個「1」、5個「0.1」和7個「0.01」；小數乘法的步驟2及步驟5和對應整數乘法步驟2及步驟5的解法相同，先計算7個「0.01」的6倍是42個「0.01」，可以聚成4個「0.1」和2個「0.01」；小數乘法的步驟3及步驟6和對應整數乘法步驟3及步驟6的解法相同，先計算5個「0.1」的6倍是30個「0.1」，可以聚成3個「1」和0個「0.1」；小數乘法的步驟4及步驟7和對應整數乘法步驟4及步驟7的解法相同，先計算3個「1」的6倍是18個「1」，可以聚成1個「10」和8個「1」；小數乘法的步驟8和對應整數乘法步驟8的解法相同，算出全部合起來是2個「10」、1個「1」、4個「0.1」和2個「0.01」，也就是21.42。

【整數乘法解題步驟】

千  百  十  個

位  位  位  位

3   5   7  (步驟1：357個分解為3個「100」5個「10」和7個「1」

×              6

42  (步驟2：42個「1」

30　　  (步驟3：30個「10」
18　　　　  (步驟4：18個「100」
4   2  (步驟5：42個「1」聚成4個「10」2個「1」

3   0      (步驟6：30個「10」聚成3個「100」0個「10」

1   8          (步驟7：18個「100」聚成1個「1000」8個「100」

2   1   4   2  (步驟8：合起來是2個「1000」1個「100」4個「10」

 2個「1」，也就是2142。

     【小數乘法解題步驟】

十  個  十  百

分  分

位  位  位  位

3 .  5   7  (步驟1：3.57個分解為3個「1」5個「0.1」和7個「0.01」

×              6

42  (步驟2：42個「0.01」

30      (步驟3：30個「0.1」
18          (步驟4：18個「1」
4   2  (步驟5：42個「0.01」聚成4個「0.1」2個「0.01」

3   0      (步驟6：30個「0.1」聚成3個「1」0個「0.1」

1   8          (步驟7：18個「1」聚成1個「10」8個「1」

2   1 .  4   2  (步驟8：合起來是2個「10」1個「1」4個「0.1」

 2個「0.01」，也就是21.42。

· 三年級：一位小數的直式加減(重點是認識小數點的意義)。
四年級：二位小數的直式加減及整數倍。
五年級：多位小數的直式加減及整數倍。
範例：

1.將1.8公升牛奶和0.95公升的牛奶合起來是多少公升？

(1) 1.13

(2) 1.75
(3) 2.75

(4) 11.3

2.姐姐買了1包重2公斤的糖，做蛋糕用掉0.45公斤，請問糖還剩下多少公斤？

(1) 2.45

(2) 1.55

(3) 1.45

(4) 0.55

3.一瓶蘋果西打1.25公升，老師買了4瓶要請全班小朋友，請問老師買了多少公升的蘋果西打？

(1) 5.25

(2) 5

(3) 4.9

(4) 4

	5-n-07
	能用通分作簡單異分母分數的比較與加減。
	N-3-07


	基本學習內容
5-nc-07-1 能用通分作簡單異分母分數的比較與加減。


	基本學習表現
5-ncp-07-1 能用通分作簡單異分母分數的大小比較。

5-ncp-07-2 能用通分作簡單異分母分數的加、減。

5-ncp-07-3 能在分數的情境中，理解加減互逆。


說明：

· 本基本學習內容為4-n-08之後續學習概念，故學生應該已經能進行同分母分數的比較，加、減與整數倍的計算。

本基本學習內容幫助學生進行簡單異分母分數的比較與加減。
· 本基本學習內容中能用通分作簡單異分母分數的比較與加減，「簡單」指的是兩分數的分母必須滿足下列其中一個條件：
(1) 分母都是一位數字。

(2) 一分母為另一分母的倍數，且兩數都小於50。

(3) 乘以2、3、4、5就能找到兩分母之公倍數(例如兩分母是12及18)。

· 因為六年級才引入最簡分數，五年級不宜要求最後的答案必須是最簡分數，但是可鼓勵學生儘量將答案約分為較簡單的分數。

· 以求「 EQ \f( 3 , 8 )＋ EQ \f( 1 , 6 )」為例，說明如何幫助學生解異分母分數的加減問題。

等值分數是解異分母分數加減問題的先備知識，建議教師先幫助學生利用列出兩分數部份等值分數來解決問題；等待學生有一些解題經驗後，再幫助學生認識能以兩分數分母的乘積為公分母來解決問題；最後再幫助學生以兩分數分母的公倍數為公分母來解題。
五年級尚未引入利用短除法求最小公倍數的解題方式，也沒有引入最簡分數，教師不必強求學生必須以最小公倍數為公分母來解題。
(1) 利用列出兩分數部份等值分數來解題：

 EQ \f( 1 , 6 )的等值分數： EQ \f( 1 , 6 )、 EQ \f( 2 , 12 )、 EQ \f( 3 , 18 )、 EQ \f( 4 , 24 )、 EQ \f( 5 , 30 )、 EQ \f( 6 , 36 )、 EQ \f( 7 , 42 )、 EQ \f( 8 , 48 )、 EQ \f( 9 , 54 )、…
 EQ \f( 3 , 8 )的等值分數： EQ \f( 3 , 8 )、 EQ \f( 6 , 16 )、 EQ \f( 9 , 24 )、 EQ \f( 12 , 32 )、 EQ \f( 15 , 40 )、 EQ \f( 18 , 48 )、 EQ \f( 21 , 56 )、 EQ \f( 24 , 64 )、 EQ \f( 27 , 72 )、…

 EQ \f( 1 , 6 )＋ EQ \f( 3 , 8 )＝ EQ \f( 4 , 24 )＋ EQ \f( 9 , 24 )＝ EQ \f( 13 , 24 )
 或  EQ \f( 1 , 6 )＋ EQ \f( 3 , 8 )＝ EQ \f( 18 , 48 )＋ EQ \f( 8 , 48 )＝ EQ \f( 26 , 48 )＝ EQ \f( 13 , 24 )
(2) 利用兩分數分母的乘積為公分母來解題：

 EQ \f( 1 , 6 )＝ EQ \f( 1×2 , 6×2 )＝ EQ \f( 1×3 , 6×3 )＝ EQ \f( 1×4 , 6×4 )＝ EQ \f( 1×5 , 6×5 )＝ EQ \f( 1×6 , 6×6 )＝ EQ \f( 1×7 , 6×7 )＝ EQ \f( 1×8 , 6×8 )
 EQ \f( 3 , 8 )＝ EQ \f( 3×2 , 8×2 )＝ EQ \f( 3×3 , 8×3 )＝ EQ \f( 3×4 , 8×4 )＝ EQ \f( 3×5 , 8×5 )＝ EQ \f( 3×6 , 8×6 )
 EQ \f( 3 , 8 )＋ EQ \f( 1 , 6 )＝ EQ \f( 3×6 , 8×6 )＋ EQ \f( 1×8 , 6×8 )＝ EQ \f( 18 , 48 )＋ EQ \f( 8 , 48 )＝ EQ \f( 26 , 48 )＝ EQ \f( 13 , 24 )
(3) 利用兩分數分母的公倍數為公分母來解題：

 EQ \f( 1 , 6 )等值分數的分母：6、12、18、24、30、36、42、48、54、…

 EQ \f( 3 , 8 )等值分數的分母：8、16、24、32、40、48、56、64、72、…

 EQ \f( 1 , 6 )＝ EQ \f( (4) , 24 )， EQ \f( 3 , 8 )＝ EQ \f( (9) , 24 )， EQ \f( 4 , 24 )＋ EQ \f( 9 , 24 )＝ EQ \f( 13 , 24 )
· 部份教師認為「異分母分數加減要通分」的理由是異分母分數的單位不一樣，其實不然，以「 EQ \f( 3 , 8 )盒和 EQ \f( 1 , 6 )盒合起來有多少盒？」為例，異分母分數的單位都相同(都是「盒」)，如果單位不同，就不能夠相加減。
通分的理由是要找一個比較小的共測單位，例如 EQ \f( 1 , 24 )，讓異分母分數 EQ \f( 3 , 8 )和 EQ \f( 1 , 6 )都變成 EQ \f( 1 , 24 )的整數倍，例如 EQ \f( 9 , 24 )(9個 EQ \f( 1 , 24 ))和 EQ \f( 4 , 24 )(4個 EQ \f( 1 , 24 ))，此時就能用一個數字 EQ \f( 13 , 24 )(13個 EQ \f( 1 , 24 ))來描述 EQ \f( 3 , 8 )與 EQ \f( 1 , 6 )的和。

· 學生二年級(2-a-03)已在整數情境中，理解加減互逆的意義。

五年級已處理完分數及小數的加、減問題，建議教師檢查學生是否能在分數及小數的情境中，理解加減互逆的意義。
範例：

1.哈密瓜 EQ \f( 2 , 3 )公斤，鳳梨 EQ \f( 5 , 6 )公斤，西瓜 EQ \f( 11 , 12 )公斤，哪一種水果最重？
(1) 哈密瓜   (2) 鳳梨   (3) 西瓜   (4) 一樣重

2.做蛋糕用了 EQ \f( 1 , 4 )公斤白糖和 EQ \f( 5 , 8 )公斤麵粉當作原料，這兩種原料共用多少公斤？

(1)  EQ \f( 6 , 8 )   (2)  EQ \f( 7 , 8 )   (3)  EQ \f( 6 , 12 )   (4)  EQ \f( 12 , 16 )
3.一袋麵粉重4 EQ \f( 5 , 6 )公斤，用掉了2 EQ \f( 4 , 5 )公斤，還剩下幾公斤？
(1) 2 EQ \f( 1 , 6 )   (2) 2 EQ \f( 1 , 13 )   (3) 2 EQ \f( 1 , 5 )   (4) 2 EQ \f( 1 , 30 )
	5-n-10
	能認識多位小數，並做比較與加、減與整數倍的計算，以及解決生活中的問題。
	N-3-08


	基本學習內容
5-nc-10-1 能認識多位小數，並做比較，加、減與整數倍的計算，以及解決生活中的問題。


	基本學習表現
5-ncp-10-1 能進行多位小數的命名及說、讀、聽、寫。

5-ncp-10-2 能認識「千分位」、「萬分位」等的位名。

5-ncp-10-3 能進行多位小數位值單位的換算。

5-ncp-10-4 能進行多位小數的大小比較。

5-ncp-10-5 能進行多位小數的加、減計算。

5-ncp-10-6 能進行多位小數的整數倍計算。


說明：

· 本基本學習內容為4-n-11及4-n-12之後續學習概念，故學生應該已經認識二位小數，並能作比較、加減與整數倍計算。

本基本學習內容將小數比較及計算的範圍擴充至多位小數。
· 教學及評量時，以三位小數及四位小數為重點。
· 以5.6789為例，教師應引入「小數點以下(後)第三位為8、第四位為9」的講法，為六年級對小數在指定位數取概數的問題鋪路。

· 進行多位小數的加、減及整數倍計算時，應幫助學生理解多位小數的計算和一位及二位小數，以及整數的計算方式相同。

· 教師可以引入生活中使用小數的例子，例如細菌大約0.0003公分長，更小的病毒大約0.00001公分長，讓學生感覺小數在生活中的實用性。

範例：

1.一顆綜合維他命含有鋅0.004公克，有1500顆綜合維他命含有鋅多少公克?
(1) 0.06

(2) 0.6

(3) 6

(4) 60

2.「3.245」中，「4」的位名是什麼?

(1) 十位

(2) 十分位

(3) 百位

(4) 百分位
1＋1＝2�
2＋1＝3�
3＋1＝4�
4＋1＝5�
5＋1＝6�
6＋1＝7�
7＋1＝8�
8＋1＝9�
9＋1＝10�
�
1＋2＝3�
2＋2＝4�
3＋2＝5�
4＋2＝6�
5＋2＝7�
6＋2＝8�
7＋2＝9�
8＋2＝10�
9＋2＝11�
�
1＋3＝4�
2＋3＝5�
3＋3＝6�
4＋3＝7�
5＋3＝8�
6＋3＝9�
7＋3＝10�
8＋3＝11�
9＋3＝12�
�
1＋4＝5�
2＋4＝6�
3＋4＝7�
4＋4＝8�
5＋4＝9�
6＋4＝10�
7＋4＝11�
8＋4＝12�
9＋4＝13�
�
1＋5＝6�
2＋5＝7�
3＋5＝8�
4＋5＝9�
5＋5＝10�
6＋5＝11�
7＋5＝12�
8＋5＝13�
9＋5＝14�
�
1＋6＝7�
2＋6＝8�
3＋6＝9�
4＋6＝10�
5＋6＝11�
6＋6＝12�
7＋6＝13�
8＋6＝14�
9＋6＝15�
�
1＋7＝8�
2＋7＝9�
3＋7＝10�
4＋7＝11�
5＋7＝12�
6＋7＝13�
7＋7＝14�
8＋7＝15�
9＋7＝16�
�
1＋8＝9�
2＋8＝10�
3＋8＝11�
4＋8＝12�
5＋8＝13�
6＋8＝14�
7＋8＝15�
8＋8＝16�
9＋8＝17�
�
1＋9＝10�
2＋9＝11�
3＋9＝12�
4＋9＝13�
5＋9＝14�
6＋9＝15�
7＋9＝16�
8＋9＝17�
9＋9＝18�
�
                          (表一：基本加法事實)





                      


2－1＝1�
3－2＝1�
4－3＝1�
5－4＝1�
6－5＝1�
7－6＝1�
8－7＝1�
9－8＝1�
10－9＝1�
�
3－1＝2�
4－2＝2�
5－3＝2�
6－4＝2�
7－5＝2�
8－6＝2�
9－7＝2�
10－8＝2�
11－9＝2�
�
4－1＝3�
5－2＝3�
6－3＝3�
7－4＝3�
8－5＝3�
9－6＝3�
10－7＝3�
11－8＝3�
12－9＝3�
�
5－1＝4�
6－2＝4�
7－3＝4�
8－4＝4�
9－5＝4�
10－6＝4�
11－7＝4�
12－8＝4�
13－9＝4�
�
6－1＝5�
7－2＝5�
8－3＝5�
9－4＝5�
10－5＝5�
11－6＝5�
12－7＝5�
13－8＝5�
14－9＝5�
�
7－1＝6�
8－2＝6�
9－3＝6�
10－4＝6�
11－5＝6�
12－6＝6�
13－7＝6�
14－8＝6�
15－9＝6�
�
8－1＝7�
9－2＝7�
10－3＝7�
11－4＝7�
12－5＝7�
13－6＝7�
14－7＝7�
15－8＝7�
16－9＝7�
�
9－1＝8�
10－2＝8�
11－3＝8�
12－4＝8�
13－5＝8�
14－6＝8�
15－7＝8�
16－8＝8�
17－9＝8�
�
10－1＝9�
11－2＝9�
12－3＝9�
13－4＝9�
14－5＝9�
15－6＝9�
16－7＝9�
17－8＝9�
18－9＝9�
�
(表二：基本減法事實)
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一份色紙














