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(六)二年級的同樂會













生活課程102年度有效教學暨多元評量工作坊
教學案例實施
	教學主題
	二年級的同樂會

	教學對象
	二年級
	教學總節數
	7節

	設計者
	三民國小陳綺娟老師
	教學者
	三民國小陳綺娟老師

	設計理念
	    兒童節前夕，為了讓小朋友過個開心的兒童節，因此讓小朋友帶了玩具到學校和同學一起玩，也體會分享的快樂，由於小朋友一直記得那天的趣味感受，所以在幾天後的課堂中，有一位小朋友說出很想再帶玩具到學校玩，另一位小朋友就接話，好想開同樂會喔！我們都沒有開過耶！其他小朋友也顯露出期待的表情。因此，開同樂會的想法就此展開。
    剛好，第三單元的課程是「開心同樂會」，利用生活課來讓小朋友學習開同樂會，是很恰當的課程安排，但是，開同樂會不能只有吃吃喝喝、看影片，我們應該要有不一樣的體驗學習才好，所以我和小朋友一起討論，我們就邀請二年忠班的小朋友，一起在期中考後，過個不一樣的同樂會！

	課程架構
	



	活動一：邀請朋友來參加~製作邀請卡    共( 2 )節

	能力指標
	教學目標

	1-3 探索生活中的人、事、物，並體會各種網絡之間的互賴與不可分離。
3-1 嘗試運用各種生活素材，表現自己的感受與想法。
4-1 使用合適的語彙或方式，表達對人、事、物的觀察與意見。
	1.能動手自製邀請卡，邀請朋友來參加同樂會。
2.學會寫出恰當的邀請卡內容。
3.能親自送邀請卡給朋友，並邀請他來參加同樂會。

	活動流程
	評量說明
(形成性、總结性、評量基規準)

	一、引起動機
老師和小朋友討論想要邀請朋友一起開同樂會時，可以有哪些方法？
◎可以打電話、直接跟他說、寫信、卡片、傳簡訊…
那我們要傳達的重點有哪些？
◎要告訴他們什麼時候開同樂會、要說地點在哪裡、寫卡片的話，最後要寫○○敬上
為什麼要寫○○敬上
◎這樣他們才知道是誰寄的
老師引導討論，我們要用什麼方式邀請二年忠班的小朋友呢？
◎我們來製作邀請卡吧

二、發展活動
◎老師先引導學生如何製作一張邀請卡。
邀請卡也是卡片的一種，所以要在卡片的外面畫上或貼上圖案，讓收到卡片的人感受到邀請的人的用心。
◎卡片的裡面則是要寫下邀請的內文：
開頭是  親愛的○○，你好：【這表示禮貌】
接著寫出邀請卡的主要目的
我們可以寫   我們將於○月○日星期○上午○點在二年孝班教室舉辦同樂會，我們很誠懇的邀請你來參加，和我們一起同樂。祝  ○○○○
                            你的朋友
· ○  敬上
製作好邀請卡之後，我們可以全班一起去送卡片，邀請二年忠班的小朋友。
小朋友問我們要把邀請卡送給誰呢？
· 送給自己的好朋友，可以嗎？
那有些人沒有收到怎麼辦？
· 那就照號碼，1號送給1號…
小朋友提問，不知道他們的名字怎麼寫？
◎老師幫忙小朋友寫在黑板上。
9號小朋友問，老師，他們班沒有9號，那我要送給誰？
· 10號小朋友說：你可以送給他們老師呀！
9號小朋友決定聽同學給的建議，將卡片送給二年忠班的老師。
於是老師發給小朋友半張圖畫紙，讓小朋友開始製作卡片，並寫下邀請的話語。
小朋友請老師給他們色紙，還自備亮片等材料，認真的製作卡片。
三、綜合活動
我們全班一起親自送卡片給二年忠班的小朋友及老師。
有些小朋友很害羞，有些小朋友還不認識他要送卡片的小朋友是哪一位，所以要幫忙配對，或鼓勵他們大方的送卡片。
二年忠班的小朋友很開心的收下卡片了。
	形成性評量：
1.發表：能說出邀請朋友開同樂會的方法。
2.發表：能說出寫邀請卡的重點有哪些。

總结性評量：
實作：能自製一張邀請卡。
評量基準一：能自製一張邀請卡。
評量規準：
3分-能完整自製一張邀請卡。
2分-能自製一張邀請卡，但圖、文有部分缺漏。
1分-無法自製一張邀請卡。



	教學紀錄、省思

	    剛開始討論要做邀請卡時，覺得【就是做邀請卡】，可是小朋友都想到了，「送給誰呢？」
、「我們班多一個人耶！」、「他們的名字不會寫。」，所以不可以小看二年級的小朋友，他們是會思考的。
平時，小朋友不是很愛做勞作或畫畫，可是這次的邀請卡他們每一位都很專注、安靜的製作邀請卡，連很捨不得使用的亮片，都貼了許多在卡片上，所以小朋友學習到，真正在邀請客人來訪時，要很用心的去製作邀請客人的卡片，讓收到卡片的朋友，感受到我們真切的邀請。
    並且小朋友在書寫卡片內容時，會注意重點是否都寫到了，還有是否寫錯字。
    送卡片時才發現，有些小朋友還不認識隔壁班的同學，這表示我們辦同樂會是有必要的，這樣才能讓小朋友學習人際互動。



	活動一教學花絮
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	說明：小朋友很用心的在做卡片。
	說明：他們把珍藏已久的亮片拿出來大方的使用。
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	說明：送卡片囉。
	說明：大家都好害羞，不敢當第一個送卡片的人。



	活動二：規劃活動內容~表演、遊戲通通有   共( 2 )節

	能力指標
	教學目標

	4-1 使用合適的語彙或方式，表達對人、事、物的觀察與意見。
4-3 能聽取團體成員的意見、遵守規則、一起工作，並完成任務。
	1.能提出同樂會時，可進行的活動。
2.能在學習單中，寫出同樂會進行活動的意見及想法。
3.進行舉手表決時，可以遵守規則，並少數服從多數，多數尊重少數。

	活動流程
	評量說明
(形成性、總结性、評量基規準)

	一、引起動機
老師提問，同樂會有2節課的時間，我們要進行哪些活動呢？但是我們不能只看影片、或吃吃喝喝，應該想些活動讓大家一起玩，因為是同樂會，所以想出來的活動，要大多數的人都可以玩較好。
· 小朋友問，可以去外面玩遊戲嗎？
那如果下雨天怎麼辦呢？
◎小朋友說，可以到穿堂或地下室去玩。
· 那可以帶撲克牌來玩嗎？
帶撲克牌來，那麼多人可以玩什麼？
◎大老二、抽鬼牌、心臟病
老師問家中有可以帶來學校的撲克牌嗎？請舉手
◎大約7、8位小朋友舉手。
老師請小朋友先帶到學校。
· 可以玩賓果嗎？
· 可以玩進攻城堡嗎？
由於有太多意見，於是老師請小朋友討論，最後可以表決看看，並決定當天的活動。
◎在進行表決前，老師先發下一張學習單，讓小朋友寫下自己的意見，也讓每個小朋友都有發表看法的機會。
◎小朋友針對室內活動及戶外活動各寫下自己的意見及原因，以方便等一下的表決活動。
二、發展活動
老師請班長上臺，幫忙將大家的意見寫在黑板上。
賓果、漁夫捕魚、進攻城堡、鬼抓人、大老二、抽鬼排、陶笛表演、心臟病…
寫完之後，小朋友發現…
◎有些是在戶外玩的，有些則是在教室內進行的。
老師就問小朋友，既然有2節課，是否可以一節在戶外，一節在教室。
小朋友同意後，我們將小朋友提出的活動分為室內及戶外兩部分。
但是活動太多，老師提醒小朋友無法進行太多活動，該怎麼辦呢？
· 小朋友都同意舉手表決。
老師接著問，投票表決要注意哪些重點？
◎一人只有一票，不可以亂舉手。
◎沒有被選中，也不可以亂生氣。
◎還有，不可以不舉手。
三、綜合活動
經過舉手表決後，我們規劃的活動內容是：
第一節在教室吃東西、玩抽鬼排、欣賞陶笛表演
第二節到外面玩進攻城堡、漁夫捕魚
	形成性評量：
1.發表：能說出同樂會進行哪些活動是適合的
2.教師觀察紀錄單(能遵守舉手投票的規則)

總结性評量：學習單
評量基準二：能在學習單上，寫出同樂會進行活動的意見及想法。
評量規準：
3分-完整寫出同樂會進行活動的意見及想法。
2分-部分寫出同樂會進行活動的意見及想法。
1分-無法寫出同樂會進行活動的意見及想法。


	教學紀錄、省思

	    因為可以進行活動，所以小朋友討論的很熱烈，但有些小朋友會亂提供意見，老師要時時提問：這是可以大家一起玩的嗎？如果不是，則所提的意見就不會被寫在黑板上。
    最後小朋友在進行表決時，都能配合表決的規定，完成表決。
    另外，小朋友要帶撲克牌來學校，所以要請小朋友問過家長後再帶來，最好是帶舊的撲克牌來，才不會產生問題；但是也要讓小朋友明白，任何物品都應該被珍惜，應該被好好使用。







	活動二教學花絮
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	說明：由班長主持會議，班上同學一起集思廣益想活動。
	說明：我們將活動規劃為戶外及室內二種。
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	說明：班上進行投票表決。
	說明：班上進行投票表決。

	
同樂會活動，我要說…
    親愛的小朋友，很開心我們要辦一場小朋友最愛的同樂會，但是我們的時間有限，無法讓小朋友玩全部想玩的遊戲，因此我們要試著表達自己的意見，找出大部分小朋友想玩的遊戲，請每位小朋友完成下面的意見表，謝謝。
	室內活動，我想玩：





	因為：

	戶外活動，我想玩：






	因為：





	活動三：準備點心~自製小點心  共( 1 )節

	能力指標
	教學目標

	1-1 以五官知覺探索生活，察覺事物及環境的特性與變化
3-3 養成動手探究事物的習慣，並能正確、安全且有效地行動
	1.能學會做點心時，準備適當的材料。
2.能自己動手做點心，並自我評分。
3.做點心時，會注意安全、衛生，並做好收拾的工作。

	活動流程
	評量說明
(形成性、總结性、評量基規準)

	一、引起動機
事前：老師提問，二年忠班的小朋友來作客，我們要如何招待他們呢？
◎我們可以做點心來招待他們。
最後我們決定做夾心餅乾、布丁和巧克力
二、發展活動
◎同樂會當天的前一節課，全班一起來動手做點心。
◎老師讓小朋友分組決定要做的點心。
◎老師先講解各組製作點心的步驟，及注意事項。
◎在發下材料後，小朋友開始製作要招待客人的點心，各組由組長分配工作，大家一起分工合作做點心。
◎老師在各組間提醒注意事項，小心使用熱水、注意衛生。
◎小朋友很快的就完成各組的點心，及收拾的工作。
◎小朋友完成點心後，老師發給小朋友一張自評表，讓小朋友自己檢視自己做點心的過程，是不是都有將老師提醒的部分做好。
三、綜合活動
完成收拾的工作後，我們將要招待他們的東西都準備好，接著等二年忠班的小客人，一起來同樂。
	形成性評量：
1.自評表(製作點心的材料及步驟)
2.教師觀察紀錄表(分工合作製作點心的情形)
總结性評量：實作/點心製作。
評量基準三：能自己動手做出點心，並自我評分。
評量規準：
3分-利用自評表，小朋友能自己動手做出點心，並完成注意事項。
2分-利用自評表，小朋友能自己動手做出點心，並在老師或同學的提醒下完成注意事項。
1分-利用自評表，無法自己做出點心，也無法完成注意事項。

	教學紀錄、省思

	    小朋友對自己動手做點心都很有興趣，迫不及待想要開始動手做點心，所以要提醒小朋友必須要注意聽老師講解製作點心的步驟，不過到真正動手時，小朋友都能認真去做自己分內的工作，分工合作趕快完成點心的製作。
    當天，老師準備的鍋碗瓢盆不太夠，所以就麻煩小朋友拿出他們的餐盒來盛裝，這是下次要注意的地方。
整個工作都完成後，出現一個插曲，做布丁的那一組，有一碗布丁被打翻了，因此地板一團髒，但是有幾位反應快的小朋友，馬上拿抹布先將地板上的布丁處理掉，再用拖把將地板拖乾淨，讓老師都忍不住要稱讚他們一番。




	活動三教學花絮
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	說明：我們在做布丁。
	說明：小朋友認真做巧克力。
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	說明：夾心餅乾看起來好好吃，好想吃一口。
	說明：哇！我們完成好多巧克力，讓我來數一數。

	自己動手做點心~我的自評表
    親愛的小朋友，為了開同樂會可以好好招待我們的朋友，我們每一組都要製作一款點心，做完點心，我們來看看自己是不是都將該注意的地方做到了！
	我們是第      組
	我們做的點心：

	編號
	注意事項
	完全做到v
	部分做到v
	沒有做到v

	1
	做點心前我會先清理座位並洗手
	
	
	

	2
	我會注意熱水的使用，小心安全
	
	
	

	3
	我會依照老師說明的步驟做點心
	
	
	

	4
	我可以自己做出點心
	
	
	

	5
	做完點心，我會和組員一起將座位整理乾淨
	
	
	







	活動四：同樂會真好玩   共( 2 )節

	能力指標
	教學目標

	1-2 透過各種媒材進行探索活動，喚起豐富的想像力，並體驗學習的樂趣。
4-2 學習體會他人的立場、體諒別人，並與人和諧相處
	1.能學會接待客人。
2.能在客人離開後，將教室整理乾淨。
3.能寫出一篇活動日記。

	活動流程
	評量說明
(形成性、總结性、評量基規準)

	一、引起動機
二年忠班的小客人來到教室，我們一起唱歡迎歌，歡迎他們的來到。
接著，小朋友去找他的小客人，帶他到座位上坐好。
二、發展活動
◎小朋友將準備好的點心、飲料、糖果拿來招待客人，並請他們品嘗我們做的點心。
◎小朋友有些很害羞，不敢招待客人，所以老師會提醒他們，可以做什麼事。
可以請客人喝飲料、拿餅乾請客人吃、幫客人裝布丁、陪客人聊天
◎二年忠班的小客人也帶了一些糖果、餅乾當禮物，因此他們會互請對方。
◎大家吃吃喝喝約15分鐘後，我們請小朋友開始收拾東西，小客人也幫忙一起整理教室。
◎接著進行陶笛表演，班上有幾位小朋友主動提議要吹陶笛，讓大家欣賞，其他欣賞的小朋友則給予他們鼓勵。
◎最後讓小朋友在教室玩撲克牌，及一位小朋友自製的釣魚玩具。
◎因為當天下雨，第二節課時，我們就將兩班的學生帶到地下室，進行戶外的活動，我們先玩最多人讚成的進攻城堡，在講解完規則後，兩班的小朋友你來我往，非常刺激。
接著玩漁夫捕魚，一樣先進行規則講解，再開始遊戲，小朋友都玩得很高興。
三、綜合活動
◎二年忠班的小客人最後將做好的感謝卡送給小朋友，感謝他們當了稱職的小主人。
◎最後，老師請小朋友將今天的活動心得記錄下來，寫成一篇日記。
◎老師指導小朋友使用5W1H的寫作方法來完成一篇日記。5W1H即： 何事（W hat） 何人（W ho） 何時（W hen） 何地（W here） 為何（W hy） 如何（ H ow）
◎日記中能寫出自己接待客人及整理教室的表現情形。
	形成性評量：
1.實作(接待客人、主動整理教室等表現情形)

總结性評量：同樂會日記
評量基準1：能以「開同樂會」為題，寫出一篇日記。
評量規準：
3分-能完整使用5W1H寫出一篇同樂會當天情形的日記，日記中並能自省自己接待客人及收拾善後的教室整理的表現情形。
2分-能使用5W1H寫出一篇同樂會當天情形的日記，能寫出自己接待客人或收拾善後的教室整理的表現。
1分-僅能概略使用5W1H寫出一篇日記，記錄開同樂會當天情形者。沒有自省寫出如何接待客人及收拾善後的教室整理情形。


	教學紀錄、省思

	    小朋友真正在接待小客人時，有些小朋友很害羞，都不敢和小客人說話，需要老師的提點、鼓勵，才敢有一點點的表示，有些小朋友倒是很大方，會到處請客、倒飲料，所以透過這樣的教學活動，真正讓小朋友學習待人接物，及如何進行人際的往來。並且，我們學校很小，一個年級只有兩班，學生間應該要互相認識、接觸才是，這樣也好為未來編班打基礎，認識新朋友。
    有一點要注意的事情是，因為家長都知道小朋友要開同樂會，所以會另外幫小朋友準備餅乾，因此東西太多會吃不完，下次的課程，或許小朋友只需要做點心就好，不必在帶餅乾、糖果到校了。
    進行這樣的教學活動，我要很感謝二年忠班的老師，他願意讓班上投入到我們的教學活動中，所以他讓班上小朋友準備伴手禮，並做了感謝卡，所以這次的活動才能順利完整進行。



	活動四教學花絮
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	說明：客人到，我們以歌聲來歡迎他們。
	說明：我們認真招待客人，讓大家都很開心。

	[image: DSC_0165]
	[image: DSC_0175]

	說明：吃完點心，要動手整理教室才行喔。
	說明：遊戲時間，大家來釣魚。
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	說明：我們來玩撲克牌─抽鬼排。
	說明：小朋友進行陶笛表演，希望大家喜歡。
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	說明：我們到地下室去玩進攻城堡，好刺激。
	說明：小朋友寫下同樂會的情形。


◎有效教學分析
1. 以學生為主體來發展課程
二年級的同樂會是在了解學生的需求後而產生的課程，雖然是同樂會，但在整個教學的過程中，學生是不斷在學習的，從一開始的邀請卡製作，到同樂會活動規劃、點心製作及真正的參與同樂會，學生都是在學習，並且每個學生都參與其中，老師只是一個引導，最終都是學生自己在做決定、在參與他們最愛的同樂會。
2. 學生學會自我表達、互助合作
在整個課程的進行脈絡中，因為老師是處於一個引導者的角色，因此學生會不斷的被老師的問題引導，引導著他們去思考而後發表，所以大多數的學生都會開始將自己的想法說出來，也透過匯及大家的想法，我們的同樂會才得以成功進行。
學生在課程中也學習互助合作的重要，從卡片製作、點心製作及同樂會的舉辦，都可以看到學生互助合作的表現，你教我做卡片、我教你做點心，我們一起整理座位…。
3. 學生學到真實的人際互動
生活課程就是學會真正的生活，在二年級的同樂會課程中，學生學到了如何和他人互動，有些學生對隔壁班的同學很陌生，所以我們透過課程讓學生學習如何交朋友，讓他們有機會去拓展自己的生活圈，對於他將來實際和人群互動或許有些許幫助。
4. 學生多元評量
在二年級的同樂會課程中，我們可以有很多面向去評量學生，例如：邀請卡的製作、書寫，送邀請卡，點心的製作、日記的撰寫…，或是平常的課堂表現、和同學的互助合作、活動規定的遵守…等，都是我們評量學生的指標，但是在進行多元評量時，我們要設立規準，作為評量的依據。
◎多元評量分析
	活動一：邀請朋友來參加~製作邀請卡

	形成性評量：1.發表/能說出邀請朋友開同樂會的方法。
2.發表/能說出寫邀請卡的重點有哪些。

	總结性評量：實作/邀請卡製作
評量基準一：能自製一張邀請卡。
評量規準：
3分-能完整自製一張邀請卡。
2分-能自製一張邀請卡，但圖、文有部分缺漏。
1分-無法自製一張邀請卡。

	活動二：規劃活動內容~表演、遊戲通通有

	形成性評量：1.發表/能說出同樂會進行哪些活動是適合的
2.教師觀察紀錄表(能遵守舉手投票的規則)

	總结性評量：學習單
評量基準二：能在學習單上，寫出同樂會進行活動的意見及想法。
評量規準：
3分-能在學習單上，完整寫出同樂會進行活動的意見及想法。
2分-能在學習單上，部分寫出同樂會進行活動的意見及想法。
1分-在學習單上，無法寫出同樂會進行活動的意見及想法。

	活動三：準備點心~自製小點心

	形成性評量：1.自評表(製作點心的材料及步驟)
2.教師觀察紀錄表(分工合作製作點心的情形)

	總结性評量：實作/點心製作
評量基準三：能自己動手做出點心。
評量規準：
3分-利用自評表，小朋友能自己動手做出點心，並完成注意事項。
2分-利用自評表，小朋友能自己動手做出點心，並在老師或同學的提醒下完成注意事項。
1分-利用自評表，無法自己做出點心，也無法完成注意事項。

	活動四：同樂會真好玩

	形成性評量：1.實作/接待客人、主動整理教室等表現情形

	總结性評量：同樂會日記
評量基準1：能以「開同樂會」為題，寫出一篇日記。
評量規準：
3分-能完整使用5W1H寫出一篇同樂會當天情形的日記，日記中並能自省自己接待客人及收拾善後的教室整理的表現情形。
2分-能使用5W1H寫出一篇同樂會當天情形的日記，能寫出自己接待客人或收拾善後的教室整理的表現。
1分-僅能概略使用5W1H寫出一篇日記，記錄開同樂會當天情形者。沒有自省自己如何接待客人及收拾善後的教室整理情形。
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