
附錄-2 

壯圍國中教學活動設計(教案格式) 

領域/科目 科技領域/資訊科技 設計者 羅玉合 

實施年級 202班 總節數 1 

單元名稱 2-1正多邊形小畫家 

學習 

重點 

學習 

表現 

運 t-Ⅳ-1 能了解資訊系統的

基本組成架構與運算原理。 

運 t-Ⅳ-3 能設計資訊作品以

解決生活問題。 

運 t-Ⅳ-4 能應用運算思維解

析問題。 

核心 

素養 

(領綱) 

科-J-A2 運用科技工具，理解與

歸納問題，進而提出簡易的解

決之道。 

科-J-B1 具備運用科技符號與運

算思維進行日常生活的表達與

溝通。 
學習 

內容 

資 P-Ⅳ-4 模組化程式設計的

概念。 

學習

脈絡 

1. 逐步解析2：依輸入畫正多邊形。 

(1)設定詢問：利用詢問積木輸入邊數。 

(2)畫正多邊形：依邊數決定重複結構執行次數，並隨之調整旋轉角度。 

2. 當邊數較多時，正多邊形可能會因 Scratch 舞臺限制而變形，可引導學生利用除法

運算，依輸入邊數調整邊長設定。 

3. 觀察正多邊形的變化，可以發現邊數越多，其圖形越接近圓形，因此要畫圓時，可

以視需求，使用多邊形替代圓形。 

4. 引導學生完成2-1小試身手。 

學習

評量 
1. 上機實作2. 課堂討論 

議題 

融入 

實質 

內涵 
如何修正程式 

所融入

之學習

重點 

引導學生利用除法運算，調整程式，以避免使用者輸入錯誤 

與其他領域/科

目的連結 
數學領域 

教材來源 康軒版及網路資源 

教學設備/資源 大屏／無線網路 

學習目標 

1.畫出正多邊形 

2. 調整程式，以避免使用者輸入錯誤 

3. 引導學生完成2-1小試身手 

 

 



學習目標 

或學習表現 

學習活動 
時間 備註 

1.複習上週課程 

 

 

2.調整程式 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.完成2-1小試身手 

開啟上次之檔案 
 

 
1. 觀察輸入非整數時的呈

現狀況 

2. 思考程式可以如何調

整，以避免使用者輸入

錯誤？ 

3. 說明操作方式 

4. 實際操作練習 

 
 
 
 
 
1. 設定畫筆 

2. 設定變數 

3. 設定重複執行 

4. 設定移動點數 

5. 設定旋轉度數 

5分鐘 

 

 

20分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20分鐘 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



附錄-3 

壯圍國中公開授課之教學觀察照片 

授課者： 羅玉合              授課地點：電腦教室(一) 

授課單元：2-1正多邊形小畫家 

 
 

 

 

 

 

 

 

教學活動照片說明：指導學生正確的邏輯觀念 

 
 

 

教學活動照片說明：查看同學的操作情形 



 
  



  



附錄-5：教學省思紀錄 

公開授課教師 羅玉合 授課班級 202 

授課主題/單元 2-1正多邊形小畫家 公開授課日期 112/10/3 

教學省思紀錄 
 

1. 對於上週請假同學之檔案可事先傳送給同學，避免課程進行中再複製檔案給同學 

2. 針對變數的講解可再多舉例說明 

 


