
○○年度○○國中七年級上學期 數學 領域彈性課程教案 

設計人：魏光亮 
教學節數：共 4 節   

上課週次：第 1~4 週 

活動名稱 數學桌遊 配合課程 桌遊：禮物 

教材來源 市售桌遊：禮物 

學習目標 

1. 了解桌遊「禮物」的配件有哪些，以及開始的手邊資源，並理解活動的進行方

式。 

2. 籌碼在活動進行時所扮演的角色。 

3. 禮物牌對哪位對手是有幫助，收下禮物是否對自己有利。 

4. 經由禮物學習「正負數的加減」、「數列級數和」、「平均數」。 

學習重點 

1. 同學專心聆聽老師講解「禮物」桌遊的規則。 

2. 分組討論並體驗「禮物」桌遊的進行方式。 

3.  同組互動討論，學習如何管理籌碼(正數)及管理禮物牌(負數)。 

4. 判斷籌碼的使用調度及禮物牌的計分方式。 

5.  分組討論拿到的牌的計分。 

6.  分組討論「已拿到的牌&翻開的牌」之關係，由誰拿取較為有利。 

7. 全班各組均派人至他組跑桌，進行競賽，學習與他桌同儕互動。 

8. 由書寫「禮物」學習單，學習與他組同學互動，並能與同桌同學討論。 

9. 各組指派同學發表學習單討論的結果，練習發表成果。 

10. 同學聆聽教師答案的統整歸納並加以紀錄。 

教學準備 
教師準備： 

教學簡報、禮物學習單 

學生準備： 

筆 

教學資源 禮物桌遊(4 人 / 1 盒) 

核心素養 

項目 

A2 系統思考與解決問題 

B1 符號運用與溝通表達 

C2 人際關係與團隊合作 

核心素養 

具體內涵 

數-J-A2 

數-J-B1 

數-J-C2 

學習表現 

n-IV-2 理解負數之意義、符號與在數線上

的表示，並熟練其四則運算，且能運用到

日常生活的情境解決問題。 

a-IV-1 理解並應用符號及文字敘述表達概

念、運算、推理及證明。 
議題融入 

【品德教育】 

品 J1 溝通合作與和諧人際

關係。 

品 J2 重視群體規範與榮

譽。 
學習內容 

A-7-1代數符號：以代數符號表徵交換律、

分配律、結合律；一次式的化簡及同類項；

以符號記錄生活中的情境問題。 



教學指導要點（活動流程） 
教學 

時間 

教學 

資源 

評量 

方式 

第一節 

說明數學桌遊課程的相關規定與配合事項 
10 教學簡報 專注程度 

禮物桌遊教學 10 
禮物 

教學簡報 
專注程度 

同桌學習體驗桌遊 25 禮物 互動情形 

第一節結束 
   

第二節 

同桌討論，複習禮物操作過程 
15 禮物 互動情形 

分組競賽&成績登記(一) 15 禮物 
互動情形 

競賽成績 

分組競賽&成績登記(二) 15 禮物 
互動情形 

競賽成績 

 

第二節結束    

第三節 

同桌討論，複習禮物操作過程 
8 禮物 互動情形 

書寫「禮物」學習單(一)，同桌先書寫並討論。 8 學習單 互動情形 

跑桌討論，至其他討論學習單內容。 8 學習單 互動情形 

回原桌統整跑桌討論的結果，形成組內共識。 5 學習單 互動情形 

各組派員發表學習單討論的結果。 8 學習單 互動情形 

教師將同學的答案統整歸納、給予回饋&收學習單。 8 學習單 
互動情形 

學習單評分 

第三節結束 
   

第四節 

同桌討論，複習禮物操作過程 
8 禮物 互動情形 

書寫「禮物」學習單(二)，同桌先書寫並討論。 8 學習單 互動情形 



跑桌討論，至其他討論學習單內容。 8 學習單 互動情形 

回原桌統整跑桌討論的結果，形成組內共識。 5 學習單 互動情形 

各組派員發表學習單討論的結果。 8 學習單 互動情形 

教師將同學的答案統整歸納、給予回饋&收學習單。 8 學習單 
互動情形 

學習單評分 

第四節結束    

 
 
 



Designer：Kuang-Liang Wei 

學    習    單(一) 
禮物(No！Thanks！)               班級：_____  座號：_____  姓名：____________ 

 
問題1. 禮物有幾張牌？數字有哪些？遊戲開始時需移除隨機幾張牌？ 
 
 
 
 
 
問題2. 考慮禮物的數字牌，若要從這些牌中移除兩張，這兩張數字連續，有幾種移出

方式？（需說明過程） 
 
 
 
 
問題3. 考慮禮物的數字牌，若要從這些牌中移除九張，這九張數字連續，有幾種移出

方式？（需說明過程） 
 
 
 
 
問題4. 考慮禮物的數字牌，若要從這些牌中移除兩張，若移出的這兩個數字不連續，

又有幾種移出方式？（需說明過程） 
 
 
 
 
 
 
 
問題5. 下列表格為阿亮玩兩局遊戲，所得的禮物卡及籌碼，請計算各局的得分。 

 禮物卡 籌碼 得分(負？分) 

第一局 
 

 
 

 

第二局 
 

 
 

 
 



Designer：Kuang-Liang Wei 

學    習    單(二) 
禮物(No！Thanks！)               班級：_____  座號：_____  姓名：____________ 
問題6. 禮物牌移除 9張完全不連續的牌後，剩餘的牌堆中，將最長的連續數字牌拿出

來擺，你可以擺出幾張？請說明。 
 
     
 
 
 
 
 
 
 
問題7. 遊戲進行經過一段時間後，若翻出的數字牌是 27，這張牌你會「馬上收下 or牌

上累積幾個籌碼時你會收下」，請說明。 
 
 
 
 
 
 
 
 
問題8. 你要獲得勝利，有什麼策略可以做到？請說明。 
 
 
 
 
 
 
問題9. 桌遊「禮物」這堂課，你認為有趣程度：1分(超無趣)~7分(超有趣)，你會給幾

分？為什麼？ 
 
 
 

 
 

 



○○年度○○國中七年級上學期 數學 領域彈性課程教案 

設計人：魏光亮 
教學節數：共 5 節   

上課週次：第 5~9 週 

活動名稱 數學桌遊 配合課程 桌遊：拉密 

教材來源 市售桌遊：拉密 

學習目標 

1.了解桌遊「拉密」的配件有哪些，以及開始的手邊資源，並理解活動的進行方

式。 

2.能了解拉密牌與撲克牌的差異性。 

3.能了解拉密牌的規則，合法出牌方式有： 

(1)數字連續，顏色需全部相同。 

(2)相同數字，顏色需全部不同。 

4.能將公共牌，經過重新組合，並符合合法出牌方式，將自己的手牌全部打出，

贏得勝利。 

5.經由拉密學習「負整數和」、「絕對值」、「乘法原理」、「排列」。 

學習重點 

1. 同學專心聆聽老師講解「拉密」桌遊的規則。 

2. 分組討論並體驗「拉密」桌遊的進行方式。 

3.  同組互動討論，學習合法的出牌方式。 

4.  同組互動討論，學習「破冰」是什麼，並完成破冰。 

5.  同組互動討論，重組公共牌，若無法在時間內完成出牌，應如何懲罰。 

6. 能判斷不同的情形結束遊戲，最後的計分方式。 

7.  能由拉密牌的計分，學習負整數和及絕對值。 

8. 全班各組均派人至他組跑桌，進行競賽，學習與他桌同儕互動。 

9. 由書寫「拉密」學習單，學習與他組同學互動，並能與同桌同學討論。 

10. 各組指派同學發表學習單討論的結果，練習發表成果。 

11. 同學聆聽教師答案的統整歸納並加以紀錄。 

教學準備 
教師準備： 

教學簡報、拉密學習單、拉題 1-6(先裁好) 

學生準備： 

筆 

教學資源 拉密桌遊(4 人 / 1 盒)、拉密題 1-6、膠水、剪刀、A4白紙 3張(每組 1份) 

核心素養 

項目 

A2 系統思考與解決問題 

B1 符號運用與溝通表達 

C2 人際關係與團隊合作 

核心素養 

具體內涵 

數-J-A2 

數-J-B1 

數-J-C2 

學習表現 

n-IV-2 理解負數之意義、符號與在數線上

的表示，並熟練其四則運算，且能運用到

日常生活的情境解決問題。 

a-IV-1 理解並應用符號及文字敘述表達概

念、運算、推理及證明。 

議題融入 

【品德教育】 

品 J1 溝通合作與和諧人際

關係。 

品 J2 重視群體規範與榮

譽。 



學習內容 

N-7-5 數線：擴充至含負數的數線；比較數

的大小；絕對值的意義；以 | a−b | 表示數

線上兩點 a, b的距離。 

教學指導要點（活動流程） 
教學 

時間 

教學 

資源 

評量 

方式 

第一節 

拉密桌遊教學 
15 

拉密 

教學簡報 
專注程度 

同桌學習體驗桌遊 30 拉密 互動情形 

第一節結束 
   

第二節 

同桌討論，複習拉密操作過程 
9 拉密 互動情形 

分組競賽&成績登記(一) 18 拉密 
互動情形 

競賽成績 

分組競賽&成績登記(二) 18 拉密 
互動情形 

競賽成績 

 

第二節結束    

第三節 

說明「拉密題」學習單 PK的進行方式： 

1.每一組同步，都先拿第 1 題。 

2.解完第 1 題需黏貼，接著拿第 2 題解。 

3.於時間到時，依照黏貼題數給分。 

8 拉密題 1-6 專注程度 

開始「拉密題」組間競賽 37 

拉密題 1-6 

膠水 

剪刀 

A4白紙 3張 

(一組一份) 

互動情形 

黏貼成果 

 

第三節結束    

第四節 

同桌討論，複習拉密操作過程 
8 拉密 互動情形 

書寫「拉密」學習單(一)，同桌先書寫並討論。 8 學習單 互動情形 



跑桌討論，至其他討論學習單內容。 5 學習單 互動情形 

回原桌統整跑桌討論的結果，形成組內共識。 5 學習單 互動情形 

各組派員發表學習單討論的結果。 10 學習單 互動情形 

教師將同學的答案統整歸納、給予回饋&收學習單。 9 學習單 
互動情形 

學習單評分 

第四節結束 
   

第五節 

同桌討論，複習拉密操作過程 
8 拉密 互動情形 

書寫「拉密」學習單(二)，同桌先書寫並討論。 8 學習單 互動情形 

跑桌討論，至其他討論學習單內容。 5 學習單 互動情形 

回原桌統整跑桌討論的結果，形成組內共識。 5 學習單 互動情形 

各組派員發表學習單討論的結果。 10 學習單 互動情形 

教師將同學的答案統整歸納、給予回饋&收學習單。 9 學習單 
互動情形 

學習單評分 

第五節結束    

 
 



拉密題 1 (72) 

 
 
 
 

拉密題 2 (81) 

 
 
 
 

拉密題目 3 (52) 

 



拉密題目 4 (77) 

 
 

拉密題目 5 (79) 

 
 

拉密題目 6 (65) 

 



光亮學    習    單(一) 
拉密                      班級：_____  座號：_____  姓名：____________ 
問題1. 拉密磚牌共有幾張牌，與你知道到的撲克牌有何差別？ 
 
 
 
 
 
問題2. 開始遊戲設置，每人需抽幾張牌到自己的牌架上？又「破冰」是什麼？ 
 
 
 
 
 
 
問題3. 遊戲中，當你移動磚牌時，在時間到若無法將桌面上的牌，合法接上，此時該怎麼

辦？才能使遊戲繼續進行。 
 
 
 
 
問題4. 可以分成幾種合法的組合？請利用下列方式表示。如：

。多的劃掉。 

答：  

 
問題5. 與 可以分成幾種合法的組合？請說明。 
答： 

  
      共有_____種合法的組合。 
 

Designer：Kuang-Liang Wei 



光亮學    習    單(二) 
拉密                   班級：_____  座號：_____  姓名：____________ 
 
問題6. 台面上有牌 ，若你打算出 合法接上，那麼 =？ 
答： 
 
 
 
問題7. 台面上有牌 & & ，若你打算出 合法接上，那麼 =？ 
答： 
 
 
 
問題8. 下表為某局四家最後的牌，請在空白格，分別填入四家的得分？ 

剩下牌  無   
得分     

 
問題9. 下表為某局四家最後的牌，請在空白格，分別填入四家的分數？ 

剩下牌     
得分     

 
問題10. 合法的破冰出牌，出四張牌以下，有幾種出牌方法？(不含鬼牌) 
 
 
 
 
 
 
 
問題11. 你要獲得勝利，有什麼策略可以做到？ 
 
 
 
 
問題12. 桌遊「拉密」這堂課，你認為有趣程度：1分(超無趣)~7分(超有趣)，你會給幾分？

有什麼感想？ 
 
 

Designer：Kuang-Liang Wei 



○○年度○○國中七年級上學期 數學 領域彈性課程教案 

設計人：魏光亮 
教學節數：共 4 節   

上課週次：第 10~13 週 

活動名稱 數學桌遊 配合課程 桌遊：花磚物語 

教材來源 市售桌遊：花磚物語 

學習目標 

1. 了解桌遊「花磚物語」的配件有哪些，並理解活動的進行方式。 

2. 能了解拿取花磚的方式，以及如何擺放。 

3. 經由花磚物語學習「正負數加減法」、「分堆擺放方式」。 

學習重點 

1. 同學專心聆聽老師講解「花磚物語」桌遊的規則。 

2. 分組討論並體驗「花磚物語」桌遊的進行方式。 

3.  同組互動討論，學習拿取花磚的規則，並正確擺放拿取的花磚。 

4.  同組互動討論，學習如何砌磚，以計算砌上磚的得分，及浪費磚的扣分。 

5. 全班各組均派人至他組跑桌，進行競賽，學習與他桌同儕互動。 

6. 由書寫「花磚物語」學習單，學習與他組同學互動，並能與同桌同學討論。 

7. 同組互動討論，學習如何計算得分，學習正、負整數和的計算。 

8. 各組指派同學發表學習單討論的結果，練習發表成果。 

9. 同學聆聽教師答案的統整歸納並加以紀錄。 

教學準備 
教師準備： 

教學簡報、花磚物語學習單 

學生準備： 

筆 

教學資源 花磚物語桌遊(4 人 / 1 盒) 

核心素養 

項目 

A2 系統思考與解決問題 

B1 符號運用與溝通表達 

C2 人際關係與團隊合作 

核心素養 

具體內涵 

數-J-A2 

數-J-B1 

數-J-C2 

學習表現 

n-IV-2 理解負數之意義、符號與在數線上

的表示，並熟練其四則運算，且能運用到

日常生活的情境解決問題。 

a-IV-1 理解並應用符號及文字敘述表達概

念、運算、推理及證明。 

議題融入 

【品德教育】 

品 J1 溝通合作與和諧人際

關係。 

品 J2 重視群體規範與榮

譽。 

學習內容 

A-7-1代數符號：以代數符號表徵交換律、

分配律、結合律；一次式的化簡及同類項；

以符號記錄生活中的情境問題。 



教學指導要點（活動流程） 
教學 

時間 

教學 

資源 

評量 

方式 

第一節 

花磚物語桌遊教學 
20 

花磚物語 

教學簡報 
專注程度 

同桌學習體驗桌遊 25 花磚物語 互動情形 

第一節結束 
   

第二節 

同桌討論，複習花磚物語操作過程 
9 花磚物語 互動情形 

分組競賽&成績登記(一) 18 花磚物語 
互動情形 

競賽成績 

分組競賽&成績登記(二) 18 花磚物語 
互動情形 

競賽成績 

 

第二節結束    

第三節 

同桌討論，複習花磚物語操作過程 
8 花磚物語 互動情形 

書寫「花磚物語」學習單(一)，同桌先書寫並討論。 8 學習單 互動情形 

跑桌討論，至其他討論學習單內容。 5 學習單 互動情形 

回原桌統整跑桌討論的結果，形成組內共識。 5 學習單 互動情形 

各組派員發表學習單討論的結果。 10 學習單 互動情形 

教師將同學的答案統整歸納、給予回饋&收學習單。 9 學習單 
互動情形 

學習單評分 

第三節結束 
   

第四節 

同桌討論，複習花磚物語操作過程 
8 花磚物語 互動情形 

書寫「花磚物語」學習單(二)，同桌先書寫並討論。 8 學習單 互動情形 

跑桌討論，至其他討論學習單內容。 5 學習單 互動情形 



回原桌統整跑桌討論的結果，形成組內共識。 5 學習單 互動情形 

各組派員發表學習單討論的結果。 10 學習單 互動情形 

教師將同學的答案統整歸納、給予回饋&收學習單。 9 學習單 
互動情形 

學習單評分 

第四節結束    

 
 



光 亮光 亮

學    習    單(一) 
花磚物語               班級：_____  座號：_____  姓名：____________ 
本學習單設定「四人」共同學習 
問題1. 拿完顏料後情形如下，請計算這回合砌磚後，每位玩家的得分？ 

玩家 I II III 

個人

圖板 

   
得分    

答：  
     
 
 
問題2. 遊戲結束時，最後玩家的擺放如下，問每個玩家還可以額外加幾分？ 

玩家 I II III 

個人

圖板 

   
得分    

答： 
 
問題3. 某回合拿磚剩下的磚如圖，依人次寫出拿完所有磚的其中一種方法。 

範例 A黃2 B藍 1 C青 1 C紅 1 C黑 4 C黃 2   
剩下的磚 1 2 3 4 5 6 7 8 

 

        
        
        
        

 
 
 
 

Designer：Kuang-Liang Wei 



光 亮

學    習    單(二) 
花磚物語               班級：_____  座號：_____  姓名：____________ 
本學習單設定「四人」共同學習 
問題4. 遊戲開始補磚階段結束後，工廠圓片上面的磁磚如下，問 

 

 起始玩家可以拿到幾種不同的磚？ 
答：  
 
 
 
問題5. 花磚物語在「補磚」階段，假設工廠圓片視為相同，問： 

(1)第一把抓了 ，在一個工廠圓片放 4個，另一個工廠圓片放 2個，
會有幾種不同的放法？ 

(2)若要將 這 8個磁磚，放在兩個工廠圓片上，每片放 4個，
會有幾種不同的放法？ 

答： 
 
 
 
 
 
 
 
 
問題6. 你要如何運用策略，贏得遊戲的勝利？請說明。 
 
 
 
 
問題7. 桌遊「花磚物語」這堂課，你認為有趣程度：1分(超無趣)~7分(超有趣)，你會給幾

分？有什麼感想？ 
 
 
 
 
 

Designer：Kuang-Liang Wei 



 

○○年度○○國中七年級上學期 數學 領域彈性課程教案 

設計人：魏光亮 
教學節數：共 4 節   

上課週次：第 14~17 週 

活動名稱 數學桌遊 配合課程 桌遊：骰子街 

教材來源 市售桌遊：骰子街 

學習目標 

1. 了解桌遊「骰子街」的配件有哪些，以及開始的手邊資源，並理解活動的進行

方式。 

2. 判斷不同色的牌卡，有不同的效益，能有效的規劃骰子點數的效益。 

3. 能利用自己建立的骰子街道，獲取收益，點亮自己所有的城市街道。 

4. 經由骰子街學習「一個骰子的機率」、「兩個骰子點數和的機率」及「效益評

估」。 

學習重點 

1. 同學專心聆聽老師講解「骰子街」桌遊的規則。 

2. 分組討論並體驗「骰子街」桌遊的進行方式。 

3. 同組互動討論，不同的顏色的效益，有哪些不同的效果。 

4. 同組互動討論，一個骰子、兩個骰子，各種點數骰子出現的機率。 

5. 同組互動討論，當自己的建築物骰點出現，可以獲得的效益，自己和別人骰有

何不同。 

6. 全班各組均派人至他組跑桌，進行競賽，學習與他桌同儕互動。 

7. 由書寫「骰子街」學習單，學習與他組同學互動，並能與同桌同學討論。 

8. 各組指派同學發表學習單討論的結果，練習發表成果。 

9. 同學聆聽教師答案的統整歸納並加以紀錄。 

教學準備 
教師準備： 

教學簡報、骰子街學習單 

學生準備： 

筆 

教學資源 骰子街(4 人 / 1 盒) 

核心素養 

項目 

A2 系統思考與解決問題 

B1 符號運用與溝通表達 

C2 人際關係與團隊合作 

核心素養 

具體內涵 

數-J-A2 

數-J-B1 

數-J-C2 

學習表現 

d-IV-2 理解機率的意義，能以機率表示不

確定性和以樹狀圖分析所有的可能性，並

能應用機率到簡單的日常生活情境解決問

題。 議題融入 

【品德教育】 

品 J1 溝通合作與和諧人際

關係。 

品 J2 重視群體規範與榮

譽。 

學習內容 
D-9-2認識機率：機率的意義；樹狀圖（以

兩層為限）。 



教學指導要點（活動流程） 
教學 

時間 

教學 

資源 

評量 

方式 

第一節 

骰子街桌遊教學 
20 

骰子街 

教學簡報 
專注程度 

同桌學習體驗桌遊 25 骰子街 互動情形 

第一節結束 
   

第二節 

同桌討論，複習骰子街操作過程 
9 骰子街 互動情形 

分組競賽&成績登記(一) 18 骰子街 
互動情形 

競賽成績 

分組競賽&成績登記(二) 18 骰子街 
互動情形 

競賽成績 

 

第二節結束    

第三節 

同桌討論，複習骰子街操作過程 8 骰子街 互動情形 

書寫「骰子街」學習單(一)，同桌先書寫並討論。 8 學習單 互動情形 

跑桌討論，至其他討論學習單內容。 5 學習單 互動情形 

回原桌統整跑桌討論的結果，形成組內共識。 5 學習單 互動情形 

各組派員發表學習單討論的結果。 10 學習單 互動情形 

教師將同學的答案統整歸納、給予回饋&收學習單。 9 學習單 
互動情形 

學習單評分 

第三節結束 
   

第四節 

同桌討論，複習骰子街操作過程 
8 骰子街 互動情形 

書寫「骰子街」學習單(二)，同桌先書寫並討論。 8 學習單 互動情形 

跑桌討論，至其他討論學習單內容。 5 學習單 互動情形 

回原桌統整跑桌討論的結果，形成組內共識。 5 學習單 互動情形 



各組派員發表學習單討論的結果。 10 學習單 互動情形 

教師將同學的答案統整歸納、給予回饋&收學習單。 9 學習單 
互動情形 

學習單評分 

第四節結束    

 



學    習    單(一) 
骰子街                   班級：_____  座號：_____  姓名：____________ 
本學習單設定「四人」共同學習 
問題1. 骰子街遊戲進行一段時間後，玩家擁有的商店如下，請回答下列問題。 

 商店牌 $$$ 

玩家甲 
 

3 

玩家乙 
 

3 

玩家丙 
 

1 

玩家丁 
 

4 

(1)若甲骰到 ，效果為何？    (2)若乙骰到 ，效果為何？ 

(3)若丙骰到 ，效果為何？    (4)若丁骰到 ，效果為何？ 
答： 
 
 
 
問題2. 若四位玩家各骰 36次，理論上 A & B這兩張牌你分別可得到多少金額？ 

(1)四位玩家均骰單顆骰子。 
(2)四位玩家均骰兩顆骰子。 
 

A B 

  
答： 
 
 
 
問題3. 下表為小亮擁有的商店牌，請就骰到的點數，計算從銀行得到的金額。 

 

骰到     

獲得$     

答：                    
 
 

Designer：Kuang-Liang Wei 



學    習    單(二) 
骰子街                   班級：_____  座號：_____  姓名：____________ 
本學習單設定「四人」共同學習 
問題4. 承上題，假設四位玩家各骰36次，骰1個骰子or骰2個骰子，獲得的各別效益為何？ 
答：(1)骰 1個骰子，共_______ 元  

點數 1 2綠 2藍 3 5      
$           

    (2)骰 2個骰子，共________ 元   
點數 2綠 2藍 3 5 7 8 9 11 12 
機率          

$          
 
問題5. 下表為小亮擁有的商店牌&完成的目標牌，請回答下列問題。 

商店牌 

A B C D 

 
   

目標牌 
W X Y Z 

    

(1)若小亮自己骰到 ，則總共可以得到多少金額？ 

(2)若妞妞有 5元，且妞妞骰到 ，此時小亮總共可以得到多少金額？ 

(3)若這回合，小亮共骰了 2次，而且都是得到「商店牌 D」的金額， 

這回合小亮共可得多少錢？ 
答： 
 
 
 
 
問題6. 你要獲得最高分數，有什麼策略可以做到？ 
 
 
 
問題7. 桌遊「骰子街」這堂課，你認為有趣程度：1分(超無趣)~7分(超有趣)，你會給幾分？

有什麼感想？ 
 

Designer：Kuang-Liang Wei 

 



○○年度○○國中七年級上學期 數學 領域彈性課程教案 

設計人：魏光亮 
教學節數：共 1 節   

上課週次：第 18 週 

活動名稱 數學桌遊 配合課程 期末回饋與反思 

教材來源 自編期末回饋單 

學習目標 

1. 回想這學期的學習內容，紀錄自己整學期的成長內容。 

2. 書寫整學期的感想、收穫，以及建議。 

3. 操作這學期所學的桌遊。 

學習重點 

1. 引導學生將這學習所學，依自己成長的部份勾選。 

2. 將這學期的感想、收穫書寫在期末回饋單上，以提供具體的建議。 

3. 依照自己喜好，複習並操作這學期桌遊。 

教學準備 
教師準備： 

期末回饋單 

學生準備： 

筆 

教學資源 禮物、拉密、花磚物語、骰子街(4 人 / 1 盒) 

核心素養 

項目 

A2 系統思考與解決問題 

B1 符號運用與溝通表達 

C2 人際關係與團隊合作 

核心素養 

具體內涵 

數-J-A2 

數-J-B1 

數-J-C2 

學習表現 
a-IV-1 理解並應用符號及文字敘述表達概

念、運算、推理及證明。 

議題融入 

【品德教育】 

品 J1 溝通合作與和諧人際

關係。 

品 J2 重視群體規範與榮

譽。 
學習內容 

A-7-1代數符號：以代數符號表徵交換律、

分配律、結合律；一次式的化簡及同類項；

以符號記錄生活中的情境問題。 

教學指導要點（活動流程） 
教學 

時間 

教學 

資源 

評量 

方式 

第一節 

說明期末回饋單書寫方式 
5 期末回饋單 專注程度 

書寫期末回饋單 20 期末回饋單 回饋單評分 

體驗這學期桌遊 20 

禮物 

拉密 

花磚物語 

骰子街 

互動情形 

第一節結束    

 



期   末   回   饋   單 
     班級：____  座號：____  姓名：__________   

 
問題1. 上課參與度，我給我自己的評價為： _______分。(最好 5分，最差 1分) 
 
 
 
 
問題2. 整學期課程，依「社交」的能力，我有提升。(請打 v) 

能力 非常同意 A 同意 B 普通 C 不同意 D 非常不同意 E 

1人際關係      
2溝通協調      
3情緒處理      
4團隊合作      

 
 
 
問題3. 整學期課程，依「數學」的能力，我有提升。(請打 v) 

能力 非常同意 A 同意 B 普通 C 不同意 D 非常不同意 E 

5邏輯能力      
6思考敏捷      
7擬定策略      
8圖像分析      

 
 
 
問題4. 「數學桌遊」課程，我有下列感受。(請打 v) 

感受 非常同意 A 同意 B 普通 C 不同意 D 非常不同意 E 

9很有趣      
10會推薦學弟妹      

 
 
 
 
 
 
 
 

Designer：Kuang-Liang Wei 



 
問題5. 最後，「數學桌遊」這門課，你覺得哪些是讓你印象深刻的？跟數學課程有什麼相關

的部份？你用了什麼方法解決「數學桌遊」中的數學題呢？還有其他什麼感想、建

議？請大聲說出來。 
                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 
 

Designer：Kuang-Liang Wei 


