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國小國語文教學設計 

壹、教學理念: 

    此大單元為故事園地，希望透過課文本位閱讀理解教學，引導學生以「六何法」連結「故事結構
」，培養孩子有方法的去歸納課文大意，並能「重述故事重點」。藉由T-TS-SS-S的循序漸進的模式
(T表老師示範，TS老師帶領學生，SS分組合作，S獨自完成)，重複練習此單元共四課的課文故事，
相信學生會熟練此方法，進而運用在平日的閱讀與寫作中。 

貳、教學設計 

設計者: 陳麗耕 教學年級：二年級上學期 

主題/課文名稱：第八課 阿金的長尾巴 節數/總節數: 5/5節 

領綱核心素養: 

國-E-A2  透過國語文學習，掌握文本要旨、發展

學習及解決問題策略、初探邏輯思維，並透過體驗

與實踐，處理日常生活問題。 

學習表現: 

5-Ⅰ-6  利用圖像、故事結構(六何法)等策略，協

助文本的理解與內容重述。 

學習內容: 

Ad-I-2   篇章的大意。 

Ad-I-3   故事、童詩等。 

Ba-I-1   順敘法。 

學習目標 

1.找出與判斷六何要素的關鍵語詞。 

2.能將六何要素與故事結構要素進行串連。 

3.能利用檢核表依照事件發生的順序重述故事。 

【文本分析及策略應用】 

1.文本分析 

(1) 本文為有情節的記敘文，以順敘的手法寫出老鼠阿金一開始覺得自己的長尾巴很麻煩，後來因為

救了掉到河裡的小老鼠，而發現了長尾巴的用處大。 

(2) 在四個自然段中，第一段點出阿金對長尾巴的感覺(起因)，第二、三段則是描述阿金利用長尾巴

救了小老鼠的過程(經過)，第四段寫出發現長尾巴的用處(結果)。 

(3) 本課內容為順敘的故事體，起因、經過、結果明確，可以讓學生運用學習故事結構進行故事重述。 

2.主要策略介紹及年級學習成分雙向細目表(主要策略、為次要策略) 

    主要策略以透過「六何法」「故事結構」來進行故事重述為主。「六何法」包含何人、何時、何

地、何事、原因、方法/如何做；「故事結構」包含(背景)起因、經過、結果。 
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3.學生的先備經驗分析 

在這之前，班上學生在故事重述的狀況如下： 

 高成就/S4：角色會有少許錯亂情形，會漏掉一個自然段的內容，會漏掉少許的事件，能說出

故事結果。 

 中成就/S11：角色沒有錯亂情形，事件順序會有錯亂情形(不同段的事件會講在一起)，會漏掉

較多的事件，能說出故事結果。 

 低成就/S14：地點錯亂，角色與事件錯亂，事件順序會有錯亂情形(不同段的事件會講在一起)，

會漏掉較多的事件，無法說出正確的故事結果。 
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第五節  教學活動簡案 說明 

(教具.評量.關鍵提問等) 

壹、準備活動 

一、師：教學 PPT、課文單每生 1 張、六何板*2、六何關鍵詞*2、檢

核表*2/生 

二、生：螢光筆*3(黃、粉紅、綠)/每生 

三、學生放聲唸讀課文，並用鉛筆標示自然段 

 

貳、 發展活動    

任務一：完成六何表(採用六何法)15 分-全班 TS-SS 

TS 帶著孩子先複習六何要素，並帶著全班找出第 1 段的關鍵詞。 

 

SS 老師事先準備關鍵詞和六何空白表，分段(2、3、4 段)讓孩子填

入適當的空格中。  

 

TS 確認六何表內容：T 帶著孩子一起討論與釐清各段的六何要素。

(如下表) 

自然段 何人 何時 何地 何事 為何/原因 如何做/方法 

1 

TS 

阿金 

朋友 
- - 

害人跌倒 

被踩到 
尾巴太長 - 

2 

TS 

阿金 

小老鼠 
這天 河邊 聽到求救 掉進河裡 有繩子就能救 

3 

SS 
阿金 

小老鼠 

-被沖到

河邊時 
 

叫小老鼠捉

住尾巴 
 

-拉住樹枝 

- 把長尾巴甩

進水中 

4 

SS 
阿金 - - 

-發現長尾

巴的用處 
救了小老鼠  

 

 

 

 

任務二：串聯故事結構(採用結構法) 5 分-全班 TS-S-SS 

(T先發下檢核表*2，請 S寫上座號+姓名) 

TS 先複習故事結構要素-「起因」、「經過」、「結果」。 

S  學生自己先在白色檢核表上，畫線分隔故事結構的段落，再寫

上「起因」、「經過」、「結果」 

SS 請各組討論故事結構要素的段落，並修改 

TS 老師請各組發表討論的結果，並說出理由。 (如下表)  

 

課文單/每生 

T：請依自己的速度朗讀，朗讀

時，遇到段落的開始，要記得

寫上自然段編號。 

 

任務一：螢光筆*3/每生 

T：我們先一起來看第一個自

然段，請你拿著黃色螢光筆

畫。第一段出現哪些角色？(阿

金、朋友)有時間嗎？(沒有)

有寫出地點嗎？(沒有)  

T：第一段「發生了哪些

事」?(害人跌倒、被踩到)盡量

少於 5個字，用粉紅色螢光筆

畫出。 

T：「為什麼會害人跌倒和被

踩到呢？」(因為尾巴太長)用

綠色螢光筆畫出。 

T：那這段有想出「處理這件

事的方法嗎?」，用黃色螢光筆

畫出。 

T：「找食物」和「聽到求救」

這兩件事，哪一件事對這個故

事比較重要呢？我們可以將較

不重要的事件刪除，保留與故

事的重要事件就好。 

【評量】能正確將關鍵詞貼在

六何表的格子中。 

 

任務二：檢核表*2/2每生 

T：注意！自己先判斷六何表

中那些段落的「人」「地」「事」

是一樣或接近的，把那幾段圈

在一起，再畫分隔線，填上起

因、經過、結果。 

T：請各組每個人說說這樣切

割的想法。聽的人若有疑惑，

可以追問對方。 
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結
構 

自然段 何人 何時 何地 何事 
為何 

/原因 

如何做 

/方法 

起
因 

1 

TS 

阿金 

朋友 
- - 

害人跌倒 

被踩到 
尾巴太長 - 

經
過 

2 

TS 

阿金 

小老鼠 

這天 
河邊 聽到求救 掉進河裡 

有繩子就
能救 

3 

SS 

阿金 

小老鼠 

-被沖到

河邊時 
(河邊) 

叫小老鼠捉

住尾巴 
(掉進水裡) 

-拉住樹枝 

-把長尾巴
甩進水中 

結
果 

4 

SS 
阿金 - - 

-發現長尾巴

的用處 
救了小老鼠  

 

 

 

 

任務三：重述故事(用自己的話)15 分鐘 

以「口語」表達故事重點 

小朋友討論並找出故事的「起因」、「經過」、「結果」後，依此表摘要

故事重點，串成故事說出來。   

(一)兩兩一組，拿著檢核表重述故事。7 分鐘 

學生練習重述故事內容(SS) 全課(使用檢核表) 

1. 自己練習說一次 2’(限時 2 分鐘是為了確認孩子掌握重點即可) 

2. 兩人一組重述故事 5’(高成就的孩子先說，可讓低成就的孩子有自

我調整的學習效果) 

(二)請 1-3 位學生上台重述故事。8’ 

 

                                                                                    

參、綜合活動 5’ 

一、歸納整理  

1. 六何法-「何人、何時、何地、何事、原因、方法/如何做」 

2. 故事結構有「起因-經過-結果」 

3. 故事要能順暢說出，需要在關鍵詞中間加入適當的語詞串成通順

的句子。 

二、學習調查 

Q1：請你想想自己是不是學會了這些方法？下一次我 

學習方式 六何法/表 故事結構 重述故事 

還需要老師帶我練習(TS)    

還需要同組同學一起練習(SS)    

以後只要自己練習就好(S)    

三、延伸活動： 

2.回家練習說故事給家人聽，並請家人勾選與簽名。 

你們覺得第 3個自然段的地

點應該在哪裡呢?(河邊)你覺

得阿金叫小老鼠捉住尾巴，是

因為小老鼠發生什麼事呢?(掉

進河裡)所以，雖然第 3段沒寫

出地點和原因，但其實由課文

內容是可以判斷出來的。 

T：那現在圈好後，我們的段落

分類就是(如下)，再把我們的

故事三要素依照順序填入。 

第 1段(起因) 

第 2-3段(經過) 

第 4段(結果) 

【評量】能正確分出結構(意義

段)。 

任務三：計時器-2分鐘/每人 

 

【關鍵提問】 

A. 故事起因（問題）：這個故

事的主角是誰？(阿金)他

有什麼特別的地方？(尾巴

很長很長)？阿金對長尾巴

有什麼感覺？ 

B. 故事經過：中間發生了什麼

事情？ 

C. 故事結果：最後阿金對自己

的長尾巴有了什麼不同的

看法？ 

D. 重述：依「起因（問題）—

經過—結果」重述故事，注

意要調整六何關鍵詞的順

序，並加入其他字詞，才能

讓故事通順的說出。 

【評量】能將故事重點依照發

生順序流暢的說出，不會混

淆。 
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重述故事檢核表   二年忠班 座號：   姓名： 

故事名稱：阿金的長尾巴 

步驟一：填上故事結構(起因、經過、結果) 

步驟二：自己練習說說看：調整關鍵詞的順序，並加入其他字詞，讓句子通順。 

 

結
構 

自
然
段 

何人 何時 何地 何事 原因 
方法 

如何做 

 

1 

TS 

‧阿金 

‧朋友 
- - 

‧害人跌倒 

‧被踩到 
‧尾巴太長 - 

2 

TS 

‧阿金 

‧小老鼠 
‧這天 ‧河邊 ‧聽到求救 ‧掉進河裡 ‧有繩子就能救 

3 

SS 

‧阿金 

‧小老鼠 

‧被沖到
河邊時 

- ‧叫小老鼠捉住尾巴 - 

‧拉住樹枝 

‧把長尾巴甩進
水中 

4 

SS 
‧阿金 - - ‧發現長尾巴的用處 ‧救了小老鼠  

故事說得通順嗎？ 

□很通順  □普通(斷斷續續)  □再加油(漏掉一些重點沒說) 

評分人：                                   家長簽名：                (請用藍筆勾選通順度) 
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授課文本 

八、阿金的長尾巴 

老鼠阿金的尾巴很長很長，一不小心會被朋友

踩到，也常常害朋友跌倒。阿金覺得長尾巴真麻
煩。 

這天，阿金和平常一樣，來到河邊找食物，忽

然聽見「救命啊！救命啊！」的喊叫聲，原來是
一隻小老鼠掉進河裡了！水很急，小老鼠一下子

被沖到河中央，一下子被沖到河邊，他覺得好害
怕。阿金著急的說：「要是有繩子，我就能救他了。」 

阿金看了看四周，看到了他的長尾巴，等到小
老鼠快被沖到河邊時，他拉住旁邊的樹枝，再把
長尾巴甩進水中，大叫：「快！快捉住我的尾巴！」 

阿金救了小老鼠。他發現，原來長尾巴的用處那
麼大！ 



6 

 

教學實錄 

  

任務一：完成六何表(採用六何法)，各組討論 任務一：完成六何表(採用六何法)，上臺張貼 

  

老師針對兩份的差異，「何事」「為何」進行講解 任務二：串聯故事結構(採用結構法) 

  

任務三：重述故事(用自己的話)，兩兩互評 統整活動：學習能力調查 
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【教學省思】 

 檢核表評量方式的調整： 

因為發現之前每位學生在圈選檢核表時，每段的滿分不同，分析後發現原來是有

些學生會把兩行字當作 2個關鍵詞圈，所以，就修改成將關鍵詞「標點」的方式，

以降低此錯誤率。 

 學習疑問優先處理： 

雖然事先設計規劃，但解決學生的學習問題仍是要處理，因此無法在時間內完

成。 

 預習單可省時： 

學生在簡單明確的人、地、時都能勇敢劃記，但對於事、原因、方法的部分就會

猶豫不前。當然時間也是一個壓力，下次可以改以「預習單」的方式，先行處理，

相信會更順利進行。 

 角色扮演更精彩： 

任務三重述故事，可以改用整組上台演出的方式，會更生動活潑。 

 共同的功課： 

研習時，講師回饋說其實低年級只要「人、地、事」就好，但我覺得二年級還是

要試著讓孩子使用六何，這是老師和學生的共同功課。 

 六何串聯結構清楚明瞭： 

有了六何表分析後，再依此表內容串聯故事結構(意義段)真的很清楚明瞭。 


